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FOGALMAK ES SZAKKIFEJEZESEK

Inline Hoki Technikai Bizottsag (Inline Hockey Technical Commission) - a jaték szintjétél és annak
feliigyeld szervezetétdl, illetve érvényben lévo szabalyrendszerétdl fliggden az Inline Hoki Technikai
Bizottsag jelenthet klubot; allami szervet; nemzeti vagy nemzetkozi szévetséget.

Csapat Osszetétele - a jatékosok maximalis létszama 14 mezényjatékos és 2 kapus (nem 15
mezonyjatékos és 1 kapusra) korlatozodik, akiknek meziik alapjan egyénileg is azonosithaténak kell
lenniiik. A csapat minimalis létszama 6 mezdnyjatékos és 2 kapus.

Palyan tartozkodo jatékosok - egy csapatnak egy idoben legfeljebb 5 jatékosa tartozkodhat a palyan.
A mérko6zés szabalyos megkezdéséhez a csapatoknak 4 mezényjatékost és egy kapust kell palyara
kiildenitiik.

Ovas - Az Ovas csak akkor érvényes, ha azt a palyan az dvast benyUjtd csapat csapatkapitanya a
Jatékvezetdnek teszi meg, aki azonnal értesiti az ellenfél csapatkapitanyat. Adminisztrativ dvasok (a
palya rossz allapota, a jatékosok felszerelése, nem igazolt jatékosok stb.) esetén csak a mérkdzés
megkezdése ELOTT a Jatékvezetdnek benyljtott 6vasok érvényesek, a Jatékvezetd ekkor tajékoztatja
mindkét csapat kapitanyat, hogy a mérkozést ovas alatt jatsszak le. Minden 6vast a mérkozést koveto
masfél oran beliil hivatalos levélben kell megerésiteni az Inline Hoki Technikai Bizottsag részére.

Fellebbezés - Ha olyan probléma meriil fel, amelyet nem szabalyoznak a szabalyok, vagy ha
véleménykiilonbség meriil fel a biintetések kiszabasaval kapcsolatban, akkor az ilyen iigyeket az
INLINE HOKI TECHNIKAI BIZOTTSAG kijellt bizottsaga rendezi, amelynek dontése minden kérdésben
végleges és kotelez6 érvényl. Minden fellebbezést illeték terhel az Inline Hoki Technikai Bizottsag
altal aktualisan meghatarozott mértékben.

Jatékvezet6 - minden mérkozésen két jatékvezet6t kell alkalmazni. Feladataikat megosztjak egymas
kozott, azonban a mérkdzés jegyzokonyvben elsd helyen feltiintetett jatékvezet6 lesz a mérkdzés
vezet6bird, aki a végs6é dontést hozza meg az esetlegesen vitatott szabalytalansagokkal kapcsolatos
kérdésekben. A mérkdzés vezetobiro teljes korlien felligyeli a mérkézést, a jatékosokat, az Gsszes
tobbi hivatalos személyt, a nézbket és a helyszint, illetve csak a megfelelé ellenérzé szerv
joghatosaganak tartozik feleldsséggel, és a mérkdzés vezetobird dontései véglegesnek tekintendok.

Jegyz6konyvvezeté - a mérk6zés jegyzokonyvben rogziti az Osszes szerzett golt, kiszabott
biintetéseket, kapuralovéseket, valamint az 6sszes, hivatalos jegyzokonyv altal megkovetelt adatot.

Mérkozés idéméré - a félidok idejének pontos méréséért felelos.
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Biintet6é idé6méré - a jatékvezetok altal a jatékosokra kiszabott biintetések idejét tartja szamon,
valamint felligyeli a biintet6padot.

Golbiré - jelzi, hogy a kapura lGvésbél sziiletett-e gol vagy sem.

FOGALMAK

A bedobédpontokat a jatéktér mindkét végében, a hosszanti
Bedoboépontok tengely két oldalan kell kijelolni.

A bottal akasztas az iitének az ellenfél visszatartasara valo
Bottal akasztas hasznalata h(zo, akaszto mozdulattal, akar testéhez, akar
Ut6jéhez érve.

Bottal lokés Ha egy jatékos ugy litkozik nagy erével ellenfele testének, hogy
mindkét kézzel az iit6jét fogja, és az iité ekozben egyaltalan
nem érinti a palya fellletét.

Bottal szlras, ha egy jatékos megdof vagy megkisérel megdofni
Bottal szuras egy ellenfelet az {it6 tollanak sarkaval vagy hegyével a botot egy
vagy két kézzel fogva; akar létrejott érintkezés, akar nem.

Ha egy jatékos az iit6 szaranak a feliil lévo keze folotti részét
Botvéggel iités arra hasznalja, hogy az ellenfél jatékosat megiisse, vagy

megkisérli megiitni.

A biintetés barmiféle személyi vagy technikai szabalytalansag

kovetkezménye lehet, melyet a jatékvezet6 dontése alapjan a
Biintetés jatékosokra vagy csapat hivatalos személyekre lehet kiszabni.

Legtobbszor a megbiintetett jatékost vagy csapat hivatalos

személyt megszabott idére eltavolitjak a jatékbol.

Olyan személy, aki a csapat mikodéséért felel valamilyen

Csapat hivatalos személy min6ségben, mint példaul csapatvezetd, vezetéedz6 vagy
segédedzo.
A cserekapus szerepel a hivatalos nevezési lapon, de nem vesz
Cserekapus

részt a mérkézésen.

Barmilyen fizikai interakcio két vagy tobb szemben all6 jatékos

Dulakodas kozott, amely biintetést vagy biintetéseket eredményez.
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Edzo

El6terek

Emberel6ény

Emberhatrany
Fejelés

HECC

Ideiglenes kapus

llletékes szerv

Jatékos

Kapu
Kapus

Kapus védett teriilete

A\ WORLD

Az edz6 olyan személy, aki elssorban a csapat jatékanak
iranyitasaért és vezetéséért felelds. Az edz6 a menedzserrel
egyiitt felelGs a csapat jatékosainak viselkedéséért a mérkozés
elott, alatt és utan.

A kapuk elott kijelolt kapueléterek arra szolgalnak, hogy a
kapusokat ovjak a tamado jatékosok esetleges akadalyozasatol.

A jatékvezetGi el6tér a biinteté idoméro helye elott keriil
kijelolésre, ide vonulhatnak vissza a jatékvezet6k a mérkdzés
soran.

Az embereldny akkor all eld, ha az egyik csapatnak kevesebb
jatékosa tartdzkodik a palyan, mint ahany jatékost a masik

palyara kiildhet az adott pillanatban. Ennek értelmében ha a
kapust lehivjak a palyarol, nem all elé6 emberelényds helyzet.

Emberhatranyban a csapat az ellenfélnél kevesebb jatékossal
rendelkezik a palyan.

Fejelésnek szamit, ha az ellenfél jatékosat leszegett fejjel, azzal
testét, fejét, nyakat, hatat célozva utkozik le, valamint a fej
barminemd hasznalata az ellenfél megiitésére.

A Jégkorong Felszerelés Mindsit6 Tanacs egy fiiggetlen szervezet,
amely a jégkorong védofelszerelések fejlesztését, mindsitését és
szabvanyait felligyeli. A HECC altal mindésitett felszerelések
hasznalata erésen ajanlott minden jatékos részére.

Olyan jatékos, aki a nevezési lapon nem kapusként szerepel,
azonban ideiglenesen ellatja annak feladatat amennyiben a
megnevezett kapusok nem képesek a mérkdzésen részt venni. Az
ideiglenes kapust megilletik a kapus kiilonleges el6jogai és
érvényesek ra korlatozasai. Az ideiglenes kapusnak vissza kell
allnia a mezényjatékosok kozé ha a rendes kapusok valamelyike
ismét vissza tud allni a jatékba.

Nemzetkozi szinten - World Skate Inline Hockey Technical
Commission (IHTC)

A csapat azon tagja, aki tevilegesen részt vesz a jatékmenetben.
szabalyok tekintetében. A kapus jatékosnak tekintendd, kivéve
azon helyzeteket, ahol a szabalykonyv mashogy rendelkezik.

Az a kerettel és haldval hatarolt teriilet, amelybe a korongnak be
kell jutni ahhoz, hogy szabalyosan pontot lehessen szerezni.

Az a jatékos, akinek kijelolt feladata és felszerelése a kapu
védelmét szolgalja. A szabalyok tekintetében jatékosnak
tekintendd, kivéve azon helyzeteket, ahol a szabalykonyv
mashogy rendelkezik

Ennek teriiletét hatulrol az alapvonal, szembdl pedig két
képzeletbeli vonal hatarolja, melyek a térfél két bedobopontjat
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Kitorési helyzet

Korong birtoklasa

Korong birtoklasa, korong
iranyitasa

Korong eltéritése

Korong iranyitasa

Korongbedobas

Kozéps6 bedoboépont

Palyahatarolé

Testre iités
Ut6 sarka

Védofelszerelés

Verekedés
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koti Ossze az alapvonalra merdleges, a bedobopontok vonalaig
hizott vonalakkal.

Olyan allapot, amikor a korongot iranyito jatékos, és az ellenfél
kapuja kozott az ellenfélnek nincs jatékosa, valamint realis
golszerzési lehetdséggel rendelkezik.

A korongot az a jatékos vagy kapus birtokolja, aki utoljara
érintette ténylegesen a korongot. A birtoklas akkor is folyamatos
marad, ha a korong megpattan egy jatékoson vagy felszerelésen.

Az utolso jatékos vagy kapus aki a korongot érintette, mely altal
szandékosan a kivant iranyba tovabbitotta a korongot.

Amikor a korong egy személy vagy targy érintését kovetden letér
eredeti palyajarol.

A korong iranyitasa azt jelenti, hogy a jatékos a korongot bottal
vezeti, vagy kezét, labat hasznalja a korong birtoklasanak
fenntartasa érdekében.

A korongbedobas soran egy jatékvezeto beejti a korongot két
ellentétes csapatba tartozo jatékos iitoje kozé, ezzel megkezdve
a jatékmenetet. A jatékvezet6 a korongot a bedoboponton
derékmagassagbol ejti be a két jatékos kozé, akik sajat védekez6
térfeliik iranyaban allnak fol a bedobashoz. Az Gsszes jatékosnak
a sajat védekezo térfelének oldalan kell maradnia mindaddig,
amig a korongbedobas folyamata szabalyszeriien be nem
fejezodik, ezt kovetben a korong szabalyosan megjatszhato6 az
0sszes jatékos szamara.

A palya hosszanti és keresztirany( tengelyeinek metszéspontja.

Olyan korlat, palank vagy oldalfestés, amely a jatéktér
hatarvonalait jelzi.

Testre {ités az a cselekedet, amikor egy jatékos az ellenfél felé
lenditi az Ut6jét, fliggetlenil attdl, hogy létrejon-e érintkezés
vagy sem.

Az a pont, ahol a hokiiitd nyele és a hokilit6 tollanak also éle
talalkozik.

A jatékosok altal kizarélag biztonsaguk és sériilés elleni védelmiik
céljabol viselt felszerelés.

Az ellenfél tényleges megiitése okolbe szoritott kézzel.
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FEJEZET - ALTALANOS RENDELKEZESEK

1. ALTALANOS JATEKSZABALYOK

1.1

Jogosult csapatok és jatékosok

. A nemzetkozi inline hoki versenyeken a World Skate-hez csatlakozott valamennyi nemzeti

szovetség nemzeti valogatottjai részt vehetnek, feltéve, hogy a nevezésiiket az Inline Hoki
Technikai Bizottsag altal meghatarozott nevezési hataridé elott megerésitik, és a megfelel
nevezési dijakat befizetik.

. A jatékosoknak fészabaly szerint annak a nemzetnek az allampolgarsagaval kell

rendelkezniiik, amely valogatottjaban szerepelnek, és rendelkezniiik kell a képviselt orszag
érvényes Utlevelével.

. Férfi utanpotlas jatékosok:

O Minimalis életkor: betoltott 14 éves életkor az érintett esemény évének januar 1-jén.

O Maximalis életkor: be nem toltott 19 éves életkor, az érintett esemény évének december 31.
elott.

. NGi utanpétlas jatékosok:

O Minimalis életkor: betoltott 14 éves életkor az érintett esemény évének januar 1-jén.

O Maximalis életkor: be nem toltott 19 éves életkor, az érintett esemény évének december 31.
el6tt.

. N&i feln6tt jatékosok: betoltott 15 éves életkor az érintett esemény évének januar 1-jén.

F. Férfi felnott jatékosok: betoltott 15 éves életkor az érintett esemény évének januar 1-jén.

1.3

. Veteranok (Master Teams): betoltott 38 éves életkor az érintett esemény évének januar 1-

jén. Egyarant vonatkozik férfi és no6i jatékosokra is, felsé korhatar ebben a korosztalyban
nincsen.

Jatékido és idékérés

. A rendes jatékido két, egyenként hlsz (20) perces félidobdl all, a félidok kozott ot (5) perces

sziinettel, amely utan a csapatok térfelet cserélnek.

. Mindkét csapatot megilleti egy idokérés félidonként, melynek idétartama 1 perc lehet.

Dontetlen mérkozések

Hosszabbitas

f\
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«  Ha a rendes jatékido végén a mérkozés dontetlenre all, hAromperces sziinet utan Gtperces
hosszabbitast (a rajatszas mérkdézésein 10 perces hosszabbitast) kell jatszani.

. A hosszabbitas megkezdésekor a csapatok nem cserélnek térfelet.

* A hosszabbitas ot perc leteltével vagy pontszerzéssel véget ér; a golt szerzé csapat
gy6zelmével. Ha a hosszabbitasban nem sziiletik gol, akkor biintetéparbajjal kell eldonteni
a mérkbzést.

e Az alapszakasz vagy kormérkozések esetében a hosszabbitast Ugy kell lejatszani, hogy a
csapatok harom mezényjatékost és egy kapust kiildhetnek palyara.

« Ha a hosszabbitas leteltével a csapatok még mindig dontetlenre allnak, akkor akkor
biintetéparbajjal kell eldonteni a mérkozést. (Lasd az 1.3 E pontot).

e A hosszabbitas a mérkézés részének tekintend6, és minden ki nem toltott biintetés
folytatodik alatta.

Biintetdparbaj: Ha ,hirtelen halal” elven jatszott hosszabbitashoz nem all rendelkezésre elegend6
jatékido, akkor biintetéparbaj donthet az azonos pontszammal rendelkez6 csapatok kozott.

« A biintetéparbajra minden csapatbdl harom jatékost jelélnek ki, akik felvaltva végzik el a
lovést, a biintet6lovéseknél alkalmazott szabalyoknak megfeleléen. A csapatkapitanyok
adjak meg a jatékvezetdknek a biintet6parbaj résztvevoit. A jatékvezeto a biintetéparbaj
megkezdése el6tt atadja a biintetoket végzo jatékosok névsorat a jegyzokonyvvezetének.

e A jatékvezetok a csapatkapitanyok részvételével a biintetoparbaj kezdete elétt
pénzfeldobassal dontik el, hogy melyik csapat kezdi a biintet6lovések elvégzését. Mindkét
kapus a sajat kapujat védi, kozos kapu hasznalata kifejezetten tilos.

« A harom kisérletbdl elért golok szama hatarozza meg a biintetéparbaj gy6ztesét.

+ Ha az eredmény a harom lovés elvégzése utan még mindig dontetlen, a szétlovést mindkét
csapatbol egy-egy kijelolt jatékos folytatja, amelyre barmelyik jatékos kijelolhet6. Ebben az

esetben a csapat kezdi a biintet6lovést, amelyik a pénzfeldobas soran masodik helyet

szerzett.
Példa:
2. kor
1. kor 3. kor 4. kor 5. kor 6. kor
A csapat | Acsapat | A csapat | B csapat | B csapat | B csapat
B csapat | B csapat | B csapat | A csapat | A csapat | A csapat

A mérkdzés azonnal véget ér amint a két jatékos koziil valamelyik dont6 golt szerez.
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Hosszabbitas

1. A hosszabbitast a csapatok harom mezonyjatékossal és egy kapussal kezdik meg.

Amennyiben a rendes jatékido végén valamelyik csapat emberhatranyban jatszik, a hosszabbitast a
kovetkezé madon kell megkezdeni:
- Egy f6 emberhatrany - a hosszabbitast 3 a 2 ellen kezdik meg.

- Két f6 emberhatrany - a hosszabbitast 4 a 2 ellen kezdik meg.

A masodik esetben, ha az els6 jatékmegszakitas soran a jatékosok szama 4 a 3 vagy 4 a 4-re
modosulna, a jatékot 3 a 2 vagy 3 a 3 ellen kell folytatni.

Amennyiben a rendes jatékidét mindkét csapat kiallitassal fejezi be (pl. 3 a 2 vagy 2 a 2 ellen),
a hosszabbitast annyi jatékossal kell megkezdeni ahanyan a rendes jatékidé végén palyan
tartozkodtak.

Ha a jatékosok a biintetésiik letoltését kovetden visszatérnek a palyara melynek kovetkeztében
4 a 3 vagy 4 a 4 elleni helyzet alakul ki, a jatékot 3 a 2 vagy 3 a 3 ellen kell folytatni.

2.  Amennyiben hosszabbitas soran kettés emberhatrany alakulna ki, a megbiintetett csapat két
jatékossal jatszik tovabb, mig az emberelénybe keriil6 csapat négy jatékost kiildhet palyara.
A biintetések letoltését kdvetben az 1. pont szerinti eljarast kell kovetni.

3. A hosszabbitas soran az egybeesé biintetések nem befolyasoljak a palyan tartdzkodo jatékosok

létszamat.
2. A PALYA
2.1 Palya

A. Az inline hokit sportcéli keramiaburkolaton, fapadlon, aszfalton vagy cementen, illetve az
Inline Hoki Technikai Bizottsag altal jovahagyott barmely mas megfeleld feliileten kell
jatszani.

B. A palya idealis mérete 50x25 méter (164x82 lab). A palya méretei 40 és 60 méter hosszUsag
(131 és 197 lab), valamint 20 és 30 méter szélesség (66 és 98 lab) kozott mozoghatnak.
Amennyire csak lehetséges, torekedni kell arra, hogy a palya szélessége és hossza kozotti
arany 1:2 legyen.

C.  Avilagbajnoksagot és a nemzetkozi versenyeket legalabb 50X25 méter (164x82 lab) méreti
palyan kell jatszani. A kontinentalis versenyek legalabb 44X22 méteres feliileten jatszhatok.

D. A palyat a jelen szabalyzathoz mellékelt abra szerint kell kijelolni, figyelembe véve az itt
megadott pontos méreteket. A védekezb és a tamado térfél megkiilonboztetésére a félpalyat
piros vonallal kell jelolni a padlon.
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MEGJEGYZES: Az inline hoki esetében nincs sziikség mas vonalak felfestésére a jatéktéren.

E. A palyat fa vagy livegszalas hatarolo fallal (palankkal) kell koriilvenni, amelyek magassaga a
palya felliletéhez képest 101-122 cm (40-48"), idealis magassaga 107 cm (42"). A palankot a
sarkokban ivesen kell kialakitani, ennek sugara korilbelil 5 méter (16 lab), ezaltal
megkonnyitve a korong jatékban tartasat.

F. Ismert tény, hogy a vilagbajnoksagokon eldirt méretli palyak nem feltétleniil allnak
rendelkezésre a nemzeti szovetségek valamennyi mérkézéshez, ezért ilyen esetekben az
alapvonalak és bedobokorok eltéré6 modon valo felfestése engedélyezett, amelyeknek
aranyban kell allniuk a jatékfeliilet tényleges méretével. Ha egy ilyen palyat nemzetkozi
verseny helyszinéiil hasznalnak, a résztvevokkel iranti fair play elve érdekében annak
méreteit fel kell tiintetni a meghivott nemzeti szovetségeknek kikiildott tajékoztatasban.

2.2 Kapu

A. A kapu egy vascsobdl késziilt racsszerkezetbdl all, amelynek téglalap alaku eliilsé nyilasa 105
cm (41") magas és 170 cm (67") széles belsé mérettel rendelkezik, amint azt a mellékelt abra
mutatja.

B.  Akapunyilas keretét 7,6 cm (3") atméréjl horganyzott vascs6bol kell késziteni. A felsé és az
also keretnek, valamint a hatso merevitének 5 cm (2") atméréjl vascsébol kell allnia. A kapu
als6 merevit6 (tamasztokeret) kiils6é oldalon mérve 109 cm (43") hosszan kell hatranydlnia a
kapu eliils6 keretét6l a hatso iv kozepéig. A felsd tartokeret kiilsé mélységének 74 cm-nek
(29") kell lennie. A kapukeret kozéppontjaban egy 5 cm-es (2") fiiggdleges merevitonek kell
Osszekotnie a felsé és az also keretet. A kapu racsszerkezetének tetejét, hatuljat és oldalait
olyan haloval kell boritani, amelynek szovése és anyaga elég siiri ahhoz, hogy ellenalljon a
legerbsebb lovéseknek is, és kelléen siirli ahhoz, hogy ne engedje at a korongot. Fémhalo
hasznalata nem megengedett.

C. A kapunyilas vizszintes vasahoz mért 45 cm (18") mélységben egy kiegészité halot kell
felfliggeszteni. Ennek anyaga a kiilsé halénal vékonyabb, legfeljebb 180 cm (71") széles és
110 cm (43") magas. Ennek célja az, hogy megakadalyozza a korong visszapattanasat a kapu
belsejébdl. Ennek a halonak fehér szinlinek kell lennie, és csak a tetején rogzitendo, ezaltal
lehetéveé téve, hogy a kapuvasakkal parhuzamosan szabadon légjon a talajra. Az kapuvasakat
és keresztrudat élénk vords vagy narancssarga szinlire kell festeni, mig a keret minden mas
részét fehérre kell festeni. A kapukeret alsé tamasztoit és a hatso fliggbleges merevitot
parnazassal kell ellatni, hogy a korong ne pattanjon vissza a keretrél még erésebb lGvés
kovetkeztében sem. Ha szokvanyos World Skate gyephoki kapukat alkalmaznak, akkor a
keret aljan lévé "labdavetd peremet” el kell tavolitani.

D. A kapukat a palya két ellentétes végében egymassal szemben, nyilasukkal a félpalya felé
nézve helyezkednek el. A tavolsag az alapvonaltdl a térfél végéig 3,8 méter (12,5 lab)

2.3 Kapuelotér

A. Minden kapu elétt egy 5 cm (2") széles piros vonallal kell jelolni a kapuelétér teriiletét. Ezt
a kapuvasak kiils6 oldalatol az alapvonallal parhuzamosan mérve 30 cm (1 lab), merélegesen
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pedig 1,2 m (4 lab) tavolsagra kell kijelolni. E két vonal végét az alapvonallal parhuzamos
vonal koti ossze. A kapuelotér haromdimenzidsnak tekintendd, tehat a lefedett teriilet
kiterjed az el6tér feletti teljes térre.

MEGJEGYZES: A kapus védett teriilete a térfél bedobdpontjai és az alapvonal kozétt hizodd
teriiletet is magaba foglalja. Lasd a palyat abrazolé illusztraciot. A kapusnak megengedett
a korong jegelése, amennyiben legalabb részben a védett teriileten beliil tartdzkodik

B. A kapusnak megengedett, hogy a korongot az alapvonal mogott vagy a kapu mellett
jegelje, legalabb részben a kapuel6téren beliil tartozkodik. Ha a kapus a korongot a
védett teriileten vagy kapuel6téren kiviil tartézkodva a korong megallitasaval
jatékmegszakitast okoz, kisbiintetést kell kiszabni.

2.4 Bedoboépontok és - korok

A. A palyan 6sszesen 5 bedobdpont kerdil kijelolésre.

A palya mértani kozepén ki kell jelolni egy bedobopontot, melynek atméréje 22,5 cm (9"), ezt
egy 3 méter (10 lab) sugaru korrel kell koriilvenni.

C. A térfelekben két 22,5 cm (9”) atméréjli bedobopontot kell kijelolni, melyeket egy 3 méter
(10 lab) sugard korrel kell koriilvenni. A bedobopontokat az alapvonaltol merélegesen 6,1
méter (20 lab) tavolsagra, a palya hossztengelyétol pedig 6,7 méter (22 lab) tavolsagra kell
kijelolni. Ebben az esetben a két bedobdpont egymastol 13,4 méter (44 lab) tavolsagra kerdil.

2.5 Jatékvezetoi elotér

A. Kozvetleniil a biintetopad elétt, a biinteté idomérd padjahoz viszonyitva egy 3 méter (10 lab)
sugar( félkort kell hGzni. A jatékosok erre a teriiletre jatékmegszakitas soran kizarolag a
jatékvezet6 engedélyével léphetnek be.

2.6 Cserepadok

A. A palyan mindkét csapat szamara biztositani kell padokat vagy székeket, melyek a cserepad
szerepét toltik be. A cserepadon legalabb 16 személy szamara kell helyet biztositani, valamint
kozvetleniil a jatéktér mellé kell elhelyezni, egy oldalra, lehetbleg a felezévonalhoz kozel,
illetve lehetdleg gy, hogy az 6ltozok kényelmesen megkozelithetéek legyenek a cserepadrol.

2.7 Biintetopad

A. A palyan ki kell jelolni padokat vagy székeket, melyek a biintetopad szerepét toltik be. Itt
foglal helyet a biinteté idomérd, mérkozés idémérd, jegyzékonyvvezetd, valamint a
biintetésiiket tolté jatékosok is. A blintet6padot a cserepadtol tavol kell elhelyezni,
lehetéleg a cserepadokkal szemkozti oldalon.
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2.8

Jelz6 és idoméro eszkozok

A palyanak rendelkeznie kell megfelel6 hangjelz6 eszkozzel, amelyet a mérk6zés idéméré
kezel. Egy elektronikus id6mérd eszkozt biztositani kell, amelyre a résztvevok szamara is
lathatdo modon kiirhatok a mérkozés idohoz kotott elemei. Az idémérd eszkoznek képesnek
kell lennie megjeleniteni a hatralevé jatékidét, valamint a letoltés alatt allé biintetésekbdl
fennmaradé idét.

FEJEZET - CSAPATOK ES HIVATALOS SZEMELYEK

3. CSAPATOK

3.1
3.1.1

A.

3.1.2

3.1.3

ﬁ

A csapatok osszetétele

Jatékosok

A csapatoknak legalabb 6 mezonyjatékost és 2 kapust kell kiallitaniuk, illetve legfeljebb 14
mezonyjatékost és 2 kapust nevezhetnek be.

Amint az adott torna megkezdddik, a jatékosok személyében nem torténhet valtoztatas.

Az el6zéekben emlitett minimalis jatékoskeretre vonatkozo kovetelményekre valo
tekintettel mérk6zés nem szamit feladottnak, illetve a csapat sem zarhato ki, kivéve, ha a
csapat létszama a 8.1. pontban meghatarozott, kizarast eredményezé létszam ala csokken.

Csapatkapitany és helyettes kapitanyok
Mindkét csapatnak ki kell neveznie egy csapatkapitanyt.

Mindkét csapatnak folyamatosan a palyan kell tartania egy kapitanyt a mérkézés soran. Ha
a csapatkapitany nem tartozkodik a palyan, a helyettes kapitany (legfeljebb 3 jelolhet6 ki)
élhet a csapatkapitany jogaival.

Kapus nem jelolhet6 ki sem csapatkapitanynak, sem helyettes kapitanynak.

Csak a palyan tartozkodo kapitany vagy helyettes kapitany jogosult jatékmegszakitas soran
a jatékvezetovel konzultalni a jatékszabalyok értelmezésével kapcsolatos kérdésekben.

Jogosulatlan jatékos

A jatékosnak meg kell felelnie mind az IHTC, mind a tag nemzeti szovetség kritériumainak,
miel6étt mérkozésen jatszhatna, kiilonos tekintettel az allampolgarsagi és életkori
kovetelményeknek, valamint szerepelnie kell a torna, esemény vagy mérkozés elbzetes
keretében, valamint a nevezési lapon.

A jatékos jogosultsaganak meghatarozo tényezdje az, hogy a neve (nem a mezszama)
helyesen szerepel-e a névsorban.

WORLD INLINE HOKI SZABALYKONYV 2021

SKATE




C. A mérk6zés soran érvénytelennek mindsiil a pontszerzés, ha a gol pillanataban a palyan
tartozkodo jatékosok egyike jogosulatlan. Amennyiben a jatékvezet6 a golt kovetoen értesiil
a szabalytalansagrol, a jogosulatlan jatékos csapatanak minden korabbi golja
ERVENYTELENNEK minésiil.

D. Ha egy jatékost biintetéssel stjtanak, és a biintetés letoltése alatt nyer megallapitast, hogy
jogosulatlan jatékosrol van szo, akkor a jatékbol ki kell zarni, majd egy, az edz6 altal a
csapatkapitanyon keresztiil kijelolt csapattarsanak kell a biintetés hatralévo részét
letoltenie.

E. Ha egy jatékosrol a mérk6zés soran kideriil, hogy jogosulatlan a jatékra, haladéktalanul
kizarjak a jatékbol, azonban biintetést nem szabnak ki miatta.

F. A jogosulatlan jatékosokkal kapcsolatos minden eseményt jelenteni kell az illetékes
szerveknek. (IHTC).

3.2 Felszerelés

3.2.1 Altalanos rendelkezések

A. Minden felszerelésnek, kivéve a korongot és a korcsolyat, szabvanyos inline hoki
felszerelésnek kell lennie.

3.2.2 Uté/bot

A. Az itének inline hokira jovahagyott tipustnak kell lennie, fabol vagy mas jovahagyott
anyagbol késziilhetnek, valamint nem lehetnek kiallo részeik.

B. Barmilyen szin( ragasztoszalagot lehet az {it6 tolla koré tekerni annak megerdsitése vagy a
korong jobb iranyithatosaga érdekében.

C. Az it6 hossza nem haladhatja meg a 157 cm-et (63") a saroktol a szar végéig, valamint a toll
nem lehet hosszabb 32 cm-nél a saroktdl a penge végéig. A bot tollanak gorbiilete nem
korlatozott. A mezdényjatékosok botjanak tolla legalabb 5 cm (2") széles, azonban nem
haladhatja meg a 9 cm-t (3,5") egyetlen ponton sem.

D. A kapusbot tollanak szélessége nem haladhatja meg a 13 cm-t (5") egyetlen ponton sem,
kivéve a sarkanal, ahol a szélessége nem haladhatja meg a 14 cm-t (5,5"); a kapusbot tollanak
hossza nem haladhatja meg a 39 cm-t (15") a toll sarkatél a hegyéig.

3.2.3 Korcsolya

A. Kizarolag egysoros gorkorcsolya hasznalata engedélyezett, a mezdnyjatékosok
korcsolyajanak 3 vagy 4 kereke lehet.

B. A kapusok hasznalhatnak Gtkerek( egysoros gorkorcsolyakat is, feltéve, hogy a kerekek
eléggé kisméretliek ahhoz, hogy egyik végiikon sem lognak ki a korcsolyacip6 alol, vagyis
legfeljebb a talp hosszisagat fedik le.

C. A gorkorcsolyakat csak gyari szam( kerékkel szabad hasznalni. Az Gsszes csapszeget és
tengelyt siillyesztve kell kialakitani, a keretiikbe belesimuldé modon, vagy le kell fedni
védGanyaggal, ezzel megeldzve, hogy mas jatékosokra sériilésveszélyt jelentsen.
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D. Négykerekl, vagyis hagyomanyos gorkorcsolydk nem engedélyezettek nemzetkozi
események mérkbézésein, azonban a nemzeti szovetségek nemzeti mérkézéseken
engedélyezhetik a négykereki (hagyomanyos) gorkorcsolyak hasznalatat.

3.2.4 Védofelszerelés

A. A kapusok kivételével jaték soran minden jatékosnak mindenkor sipcsontvédot,
konyokvédot, jovahagyott tipust hokikeszty(t, jovahagyott tipusi sisakot, arcvédét és
agyékvédét (ha férfi) vagy medencevédot (ha nd) kell viselnie.

B. Az olyan kesztyd, amelyrél a tenyér egészét vagy egy részét eltavolitottak vagy kivagtak,
ezaltal lehet6vé téve a csupasz ujjak hasznalatat, tiltott felszerelésnek mindsiil.

C. A kapusnak testhez illeszkedé mellvédot, szabalyos kapuskesztylt, jovahagyott tipusu
arcvédo maszkot és v agyékvédot (ha férfi) vagy medencevédot (ha nd) kell viselnie. Ha a
kapus alkarvédot visel, annak puhanak és hajlékonynak kell lennie, valamint a jatékos
alkarjahoz illeszkednie kell. Barmilyen jovahagyott tipusi inline hoki felszerelés
elfogadhato.

D. Tizenkilenc év alatti, nemzetkozi bajnoksagban jatszo jatékosoknak teljes arcvédot kell
viselnilik a sisakjukhoz rogzitve. Ez a szabaly a férfi és n6i jatékosokra egyarant vonatkozik.
Minden 19 év feletti jatékos szamara kotelezd a sisakot legalabb félplexivel kiegésziteni.

E. Az arcvédét mindig szabalyosan, rendeltetésszeri modon kell viselni.

Ha az arcvédét a mérk6zés soran szabalytalan moddon viselik (pl. felcsapva, a szemeket
szabadon hagyva), akkor a szabalytalankodd jatékos csapatat els6 alkalommal
figyelmeztetésben részesitik. A figyelmeztetést az érintett jatékosnak és a csapatedzonek is
meg kell adni. Ugyanazon csapatban a kovetkez6 hasonlé szabalytalansagot elkovetd jatékos
szabalytalan felszerelés miatt kisbiintetést kap.

m!"/41’.:“‘, ‘;u ! ms-_ (& OS]
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Szabdlyosan és szabdlytalanul viselt arcvédé

F. Fogvédo viselése erésen ajanlott félplexit visel6 jatékosok szamara.

G. A jatékosoknak a sisakot megfelelé modon, allszijjal rogzitve kell viselni, illetve egyéb
szijakkal rogzitve, ha arcvédét is viselnek.
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Abban az esetben, ha egy jatékos allszija vagy rogzitdszijai nincsenek megfeleléen
rogzitve, a jatékvezeto a jatékost a palyarol a jatékmenet megkezdése el6tt. Ha a szij
jatékmenet kozben lazul meg, de nem befolyasolja a sisak viselését, akkor a jatékos
tajékoztatja errdl a jatékost és csapatedz6t a kovetkezo jatékmegszakitas soran.

Megjegyzés: az utanpotlas koru férfi és n6i jatékosoknak (utanpoétlas bajnoksagok keretein
beliil) kotelez6 a teljes arcvédo viselése, életkortol fiiggetleniil.

3.2.5 Kapusfelszerelés

A. A korcsolya és a bot kivételével a kapus altal viselt minden felszerelésnek kizardlag a fej
vagy a test védelmét szolgalhatja, és nem tartalmazhat olyan ruhadarabot vagy szerkezetet,
amely tisztességtelen elonyt biztosit a kapusnak a védés soran (Pl. toldasok a kapus
védofelszerelésében amelyek novelik a feliiletet)

B. A kapuskeszty( hiivelyk- és mutatoujjat o0sszekoté halo, vaszon vagy mas anyag, illetve az
ezen anyag altal létrehozott ketrec, zseb vagy tasak nem haladhatja meg a hiivelyk- és
mutatoujj kozotti rés kitoltéséhez sziikséges minimalis anyagmennyiséget az ujjak teljesen
kinyUjtott és szétnyitott helyzetében.

C. A kapuskesztyl hatuljara erdsitett vagy annak részét képezé védobetét szélessége nem
haladhatja meg a 20 cm-t (8"), illetve hossza a 40 cm-t (16").

D. Tilos a combon leér6 vagy a nadrag kiilsé oldalahoz rogzitett kotényezést viselni.

E. A labszarvédo szélessége viselés kozben mérve nem haladhatja meg a 30 cm-t (12), és
semmilyen médon nem modosithato.

3.2.6 Védofelszerelés jovahagyasa

A. A jatékosok sisakjainak és arcvéddinek, valamint a kapusok arcvédéinek HECC/CSA/CE altal
jovahagyottnak kell lenniiik.

3.2.7 Védofelszerelés viselése

A keszty(, a sisak és az arcvédd, valamint a kapus labvédé kivételével minden védéfelszerelést
teljes egészében a mez alatt kell viselni. A mez kiils6 oldalan (évé bor konyokfoltok hasznalata
tilos.

3.2.8 Veszélyes felszerelés

A. Tilos fémbdl vagy mas olyan anyagbol késziilt védéfelszerelések vagy protektorok
hasznalata, amelyek alkalmasak arra, hogy sériilést okozzanak mas jatékosnak.
MEGJEGYZES: Minden olyan kdnyokvédé parna, amely nem rendelkezik legalabb 12,5 mm
(1/2") vastagsagl, szivacsgumibol vagy hasonloé anyagbol késziilt puha véddburkolattal,
veszélyes felszerelésnek mindsiil.
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B. A szemiiveget viselok kizarolag muianyag, tehat iveglencsét nem hasznalhatnak a
szemivegiikben.

C. Minden jatékosnak, aki orvosi rendelvényre véddeszkozt visel, a jaték megkezdése el6tt az
Inline Hoki Technikai Bizottsag engedélyével kell rendelkeznie a viselésére.

3.2.9 Csapatfelszerelés

A. Az eseményeken résztvevé jatékosoknak rendelkeznilik kell két, egymastol eltérd szind
csapatmezzel.

B. A mez azonos hosszu ujju felsé és hosszd szar( nadragbol all. A kapusmezek szine és mintaja
megegyezik a tobbi csapattagéval.

C. Az egyes csapatok nevezési lapjan szereplo Osszes jatékosnak és kapusnak legalabb 20-25 cm
(8-10") magas egyéni azonositd szamot kell viselnie a mez hatan. A sorszamozas 1-t6l 99-ig
tart. A szamok el6tt sem szerepelhet "0". (pl. 2 nem 02)

D. A csapat mezén a haton, az ujjakon és a mez mellrészének jobb els6 oldalan a szamot fel
kell tiintetni. Az eliils6 szam 8 cm magas és 4 cm széles.

E. Ugyanazon csapat két tagja nem viselhet azonos szamot. Az egyes jatékosok szamai nem
valtoztathatok meg vagy cserélhetdk ki az elézetes csapatregisztracio utan az Inline Hoki
Technikai Bizottsag irasos jovahagyasa nélkiil.

F. A csapatkapitanynak és a helyettes kapitanyoknak a meziik bal vallan egy kis "C" vagy "A"
bet(it kell viselnie.

G. A jatékosok szamara engedélyezett a mez és nadrag ragasztoszalaggal rogzitése, azonban
csak atlatszo szalagot hasznalhatnak.

3.2.10 A mez szine és viselése

A. A hazai csapat feleldssége, hogy lecserélje a mezét, ha a palyara lép6 csapatok szinei
talsagosan hasonlitanak egymasra. A dontést ebben a kérdésben a mérkozésért felelds
jatékvezetosre kell bizni. A hazai csapatnak talnyomorészt vilagos szini mezt kell viselnie.

B. A csapat formaruhajanak (mez és nadrag), azonos stilusinak és szinlinek kell lennie minden
jatékos esetében.

3.2.11 A felszerelés ellendrzése

A. A mérkdzésért felels jatékvezetok a mérkdzés kezdete elétt ellendrzik a felszerelést. A
mérk6zés kezdete el6tt nem szabhato ki biintetés a jatékosra szabalytalan felszerelés
viselése miatt. A szabalytalan vagy veszélyes felszerelésnek a jaték kezdete utani viselését
a szabalyoknak megfelel6en kell kezelni.
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3.2.12 Korong

A. A korongnak miianyagbol vagy mas jovahagyott anyagbol kell késziilnie, 30 és 22 mm kozotti
vastagsagban (bordakkal és anélkiil), 77 mm atmérében, 120 és 130 gramm kozotti
tomegben, fekete szinben.

B. A korongnak az Inline Hoki Technikai Bizottsag altal jovahagyott korongnak kell lennie.

C. A hazai csapat vagy a szervezd felel a hivatalos korongok megfeleld mennyiségének
biztositasaért.
D. Ezt a korongkészletet a biintet6padon kell tartani, az egyik ott tartézkodo hivatalos
személy, vagy egy erre kijelolt felelds feliigyelete alatt.

4. HIVATALOS SZEMELYEK

4.1 Altalanos rendelkezések

A. A mérkozéseken két jatékvezet6 vesz részt.

A sziikséges hivatalos személyek kozé tartozik még a mérkézés idomérd, mérkézés
jegyzokonyvvezetd, illetve biintetd idémérd / biintetépad felelds, aki a bilintetésiiket tolté
jatékosokat értesiti a biintetésiik letoltésérol.

C. Ha az eredetileg beosztott kijel6lt hivatalos személyek a mérkézés folyaman jelennek meg
valamilyen oknal fogva, akkor az Oket helyettesité személyeket a helyszinen tartézkodo
Inline Hoki Technikai Bizottsag képvisel6jének dontése alapjan cserélhetik le az eredetileg
kijelolt hivatalos személyre.

4.2 Jatékvezetok

A. Minden bajnoki mérk6zésen két, az Inline Hoki Technikai Bizottsag altal kijelolt jatékvezetot
kell hasznalni.

B. Ha egy jatékvezeté nem tud megjelenni a mérkézésen, az Inline Hoki Technikai Bizottsag
egy masik jatékvezetot jelol ki.

C. Az Inline Hoki Technikai Bizottsag az egyik jatékvezet6t kijelol mérkézésvezetd
jatékvezetonek.

D. A jatékvezetok hasonléd feladatokat latnak el, de vitas kérdésekben a mérkozésvezeto
jatékvezet6 dontése a végleges.

E. A mérkozésvezet6 jatékvezeté minden vitas kérdésben teljes hataskorrel és végsé dontési
joggal rendelkezik. A mérk6zésvezet6 jatékvezeto dontése minden ténykérdésben végleges
és nem fellebbezhetd.

F. A mérkozésvezet6 jatékvezet6 dont véglegesen minden megsziiletett golrol, legyen az
vitatott vagy sem, és a végleges dontés meghozatala el6tt konzultalhat a tobbi
jatékvezetovel és a golbiroval (ha sziikségesnek talalja).

G. A jatékvezetdk az Inline Hoki Technikai Bizottsag hivatalos képviseldi. Teljes mértékben
felligyelik a jatékosokat a palyan és a palyan kiviil. A tobbi hivatalos személy és a versenyz6
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klubokkal és a jatékvezetokkel kapcsolatban alldé hivatalos személyek minden esetben
maximalis tamogatast élveznek a torvényes kereteken beldl.

H. Minden jatékvezetdsnek fekete nadragot, jovahagyott jatékvezeté mezt és az Inline Hoki
Technikai Bizottsag altal jovahagyott felszerelést kell viselnie.

I.  Arésztvevo jatékvezetok nem allhatnak kapcsolatban egyik csapattal sem.

J.  Minden jatékvezetbvel és a tobbi hivatalos személlyel a verseny ideje alatt mindenkor
udvariasan kell viselkednie a jatékosoknak és kiildotteknek. E szabaly barmiféle megszegését
jelenteni kell az Inline Hoki Technikai Bizottsaganak, amely a szabalysértés mértéke szerint
indokolt blintetéseket szabhat ki.

K. A jatékvezetok a mérkozés, a masodik félido és az esetleges hosszabbitas megkezdésére
kijelolt idépontban a palyara hivjak a csapatokat.

L. A jatékvezetdk ellendrzik a jatékosok altal viselt felszerelést, ha barmelyik csapat vezet6je
vagy edzlje kéri. Ezt a kérést a kapitanyon vagy a helyettes kapitanyon keresztiil kell
megtenni.

M. A jatékvezetdk szabjak ki a szabalyokban el6irt valamennyi biintetést. A jatékvezetok
jelentik a mérkozés jegyzékonyvvezetonek a biintetések kiszabasat, megnevezve a
szabalytalansagot és a biintetés id6tartamat. A jatékvezetdnek kell megneveznie azt a
jatékost is, akinek a golt és az asszisztot jova kell irni.

N. A jatékvezetok a félidok és a hosszabbitas végén a palyan maradnak mindaddig, amig a
jatékosok a cserepadra vagy az 6ltézébe nem vonulnak.

0. Minden mérkozés utan a jatékvezetok ellendrzik és alairjak a hivatalos jegyzokonyvet,
alairatjak mindkét csapatkapitannyal, és visszaadjak azt a mérkdzés jegyzokonyvvezetdnek.

P. A jatékvezetok kotelesek a hivatalos jegyzékonyvben rogziteni minden jatékbol valo
kizarast, fegyelmi, végleges fegyelmi és végleges kiallitas bilintetést, valamint a jatékban
bekovetkezett szokatlan késedelmeket. Ezeket az érintett mérkdzést kovetéen azonnal
teljes részletességgel jelenteniiik kell az Inline Hoki Technikai Bizottsagnak. Ezek a
jelentések bizalmasak.

4.3 Mérkozeés jegyzékonyvvezetd

A. A mérkézés jegyzokonyvvezet6 feladatai:

« A mérkdzés kezdete el6tt minden csapat vezetéjétol vagy edz6jétdl be kell szerezni a
teljes csapatnévsort, amelyet a felelds csapat hivatalos személy ellenériz és alair. Az egyes
csapatok kapitanyait/helyettes kapitanyait megfeleléen fel kell tiintetni a hivatalos
jegyz6konyvben.

+ A mérkézés megkezdése el6tt a jatékvezetdnek at kell nyGjtani a versenyzé csapatok teljes
csapatnévsorat, és fel kell hivni a jatékvezeto figyelmét minden olyan koriilményre, amely
a hivatalos személy szerint nem felel meg a szabalyoknak.

« A hivatalos mérkozés jegyzokonyvbe rogziti az Osszes golszerzést, a pontszerz6 jatékos
nevét és a golpasszt ado jatékos nevét, ha volt.
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+  Ahol hangosbemondot hasznalnak, minden golt kovetéen azonnal bemondja vagy
bemondatja a golt szerz6 jatékos nevét, valamint a gélpasszt ado jatékos nevét.

+  Feljegyzik a kapusok védéseit, a golbird jelentése alapjan. Ha nincsenek golbirok, akkor a
mérkozés jegyzokonyvvezeto feladata a védések rogzitése és nyomon kovetése.

«  Pontos nyilvantartast vezet minden kiszabott biintetésrél, feltiintetve a megblintetett
jatékosok nevét és szamat, az egyes biintetések id6tartamat, a szabalytalansagot és a
biintetés kiszabasanak idépontjat.

«  Ertesitse a jatékvezeté6t, ha ugyanaz a jatékos az adott mérkézésen masodik vagy harmadik
biintetést vagy masodik fegyelmi blintetést kapott.

+  Minden mérk6zés befejezésekor alairja a hivatalos mérkozés jegyzokonyvet, melyet a
jatékvezetovel és a csapatkapitanyokkal is alairat. Ez a hivatalos személy ezt kovetden
tovabbitja a mérkozés jegyzokonyvet az Inline Hoki Technikai Bizottsag kijelolt tagjanak.

« A csapatkapitanynak és/vagy a csapat edzéjének minden mérkozés utan ala kell irnia a
jegyzokonyv Osszes oldalat, a jatékvezetokkel egyiitt, hogy ezzel is biztositsa a benne
szereplo adatok hitelességét.

4.4 Mérkozeés idéméro
A. A mérkézés idéméré feladatai:
*  Feljegyzi az egyes mérkbzések kezdési és befejezési idépontjat, valamint a mérkdzés
soran a tényleges jatékidot.

« Jelzi a jatékvezetének a mérkozés kezdetét, a masodik félidé kezdetét, valamint a
hosszabbitasi idejét. Ha a palya nincs felszerelve automata hangjelzével, gonggal vagy
szirénaval, vagy ha ezek a berendezések nem mikodnek, a mérkdzés idémérdje
sipszoval jelzi az egyes félidok, a hosszabbitas és a mérkdzés végét.

«  Bejelenti vagy bejelenteti, ha a félidében a rendes jatékidobol vagy hosszabbitasbol
mar csak KET PERC tényleges jatékidé van hatra.

A gblok és biintetések idejét percben és masodpercben rogziti az eredményjelzé
orajanak ideje szerint.

»  Feljegyzi az egyes csapatok altal kért idékéréseket.

4.5 Bilinteto idomeéro
A. A biintet6 idoméro feladatai:

A jaték soran a megbiintetett jatékosok altal letoltott idot feljegyzi, és kérésre
tajékoztatni kell a biintetését toltd jatékost a fennmaradé biintetési idorol.

» Ha egy jatékos elhagyja a blintetépadot a biintetési ido lejarta el6tt, feljegyzi az id6t
és jelzi ezt a jatékvezetdnek, aki a lehet6 leghamarabb megallitja a jatékot.

»  Ahol hangosbemondot hasznalnak, bemondja vagy bemondatja a megbliintetett jatékos
nevét, a szabalytalansag tpusat és a kiszabott biintetést.
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4.6

Golbirdk
A golbirdk alkalmazasa és elhelyezésiik az Inline Hoki Technikai Bizottsag rendelkezései

szerint torténik.

A birék nem lehetnek egyik versenyzé csapat tagjai sem, és a mérkdzés folyaman sem
cserélhetdk le, kivéve, ha nyilvanvaldva valik, hogy valamelyik golbiro részrehajlasbol vagy
mas okbol igazsagtalan dontést hozott. Ilyen esetben a mérkdzésvezet6é jatékvezeto
kijelolhet egy masik golbirdt, aki helyettesiti a lecserélt személyt.

Minden goélbirénak a mérkozeés teljes idétartama alatt a kapu mogotti, a jatéktéren kiviil esé
kijelolt teriileten kell tartozkodnia, és a mérkozés megkezdése utan nem valthat térfelet. A
hataskorik csak az adott mérkézésre korlatozodik.

A golbiro feladatai a kovetkezok:

»  Ellendrzi a halét, hogy nincsenek-e rajta olyan lyukak, amelyeken a korong atjuthat.

. Ellendrzi, hogy a kapu mindenkor megfeleléen a helyén legyen.

«  Jelzi mindkét karjat a magasba emelve, amikor a korong teljesen atlépte a golvonalat.
«  Jelzi mindkét karjat oldalra folemelve a sikertelen kapura lovést.

+  Segitséget nyljt a jatékvezetének annak megallapitasaban, hogy az ellenfél jatékosa a
kapuel6téren beliil tartdozkodott-e, mielétt a korong bejutott a kapueldtérbe.

«  Jelzi egyik karjat a magasba emelve a jatékvezetonek, ha a kapus jegelte a korongot,
mely altal az megjatszhatatlanna valik.

» Feljegyzi a kapus altal végrehajtott védéseket, melyet a félidé végén, illetve a
mérk6zés végén jelent a jatékvezetonek.

MEGJEGYZES: Védésnek csak az szamit, amikor a kapus olyan korongot allit meg, amely
a kozbeavatkozasa nélkil a haloba jutott volna.

FEJEZET - A JATEK SZABALYAI

5. A MERKOZES RENDJE

5.1

A.

ﬁ

Mérkozést megel6z6 eljarasrend

A mérk6zés kezdete elétt a csapat vezetGje vagy edz6je megadja azokat a jatékosokat,
kapusokat és kapitanyt/helyetteseket, akik jogosultak a mérkozésen jatszani. Ezt a listat at
kell adni a mérkozés jegyzékonyvvezetdjének.

Ezeknek a jatékosoknak a nevét fel kell tiintetni a bajnoksag elején leadott eredeti
csapatnévsorban.

A mérkbzés megkezdése utan a jatékoslista modositasa vagy kiegészitése nem megengedett,
kivéve, ha egy kapus megseériilt vagy rosszul lett. A mérkézés jegyzokonyvvezetéhoz torténd
benyljtaskor a listan meg kell jelolni egy masodik kapust is. Abban az esetben azonban, ha
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5.2

5.3

5.4

ﬁ

a sériilt vagy lebetegedett kapus helyett cserére van sziikség; mar csak olyan jatékos léphet
a helyére, aki szerepel a névsorban.

Bemelegités

Minden jatékosnak teljes mezben, védodfelszereléssel egyiitt kell palyara lépnie a
bemelegitéshez.

A mérkozés el6tti bemelegités alatt és a jaték megkezdése el6tt minden csapatnak a sajat
térfelére kell korlatoznia a mozgasat.

A bemelegités NEM engedélyezett barmely jatékmegszakitas, félidé sziinetben vagy
hosszabbitas elott.

Kezdé6 felallas

A mérkozés kezdete elétt mindkét csapat vezetdje vagy edzbje koteles a jatékvezetdnek
vagy a mérkozés jegyzokonyvvezetdnek megnevezni a kezdé felallas jatékosait.

Ahhoz, hogy a mérkozés megkezdését a jatékvezet6 sipszoval jelezhesse, mindkét csapatnak
egy-egy kapust és négy-négy mezonyjatékost kell a palyara kiildenie.

A mérkozés megkezdése és félidok

A jatékvezetSk a mérkézés megkezdése elott meggy6zédnek arrdl, hogy a kijelolt mérk6zés
idémérd, blintet6 idomérd, mérkdzés jegyzokonyvvezetd és golbirdk a helylikon vannak.

A mérkézés a kijelolt idépontban a kozépsé bedoboponton elvégzett korongbedobassal
kezdédik, csaklgy, mint a masodik félido kezdete, illetve akkor is, amikor sziiletik, és a
hirtelen halal rendszer( hosszabbitas kezdetén.

Nem megengedett semmilyen késedelem semmiféle iinnepség, kiallitas, bemutatoé vagy
prezentacié miatt, kivéve, ha az esemény felelbs vezetbje elézetesen jovahagyta.

A hazai csapat a mérkézés kezdetén valaszthat térfelet.
A két csapat a sajat cserepadjukkal atellenes térfélen kezd.

A cserepadon csak a mezben lévé jatékosok, a menedzser, az edz6 és a segédedzdk (Gsszesen
5 f6 aki nem jatékos) foglalhatnak helyet.

A mérkézés alatt az edzék, a menedzserek és segédedzék csak a cserepad teriileten
tartozkodhatnak, beleértve a csapatuk palyara vezet6 kapujat is. E szabaly megszegésének
biintetése technikai kisbiintetés.

WORLD INLINE HOKI SZABALYKONYV 2021

SKATE

23



5.5  Altalanos jatékszabalyok
5.5.1  Korongbedobas folyamata

A. A csapatok kételesek a jatékvezet6 felszolitasara a megfelelé szami jatékost palyara
kildeni. A jaték megkezdéséhez minden esetben a vendégcsapatnak kell elsoként a palyara
kildenie a jatékosait.

B. A korongbedobasban részt vevo jatékosok az ellenfél térfele felé nézve allnak be,
egymastol korilbeliil egy Gitéhossznyi tavolsagra, Ugy, hogy az {it6jiik tolla teljes egészében
a talajon van. A tobbi jatékosnak legalabb 3 méterre (10 lab) kell tartézkodnia a
korongbedobasban részt vevo jatékosoktol, de nem allhatnak lesen.

C. Azinditashoz a jatékosok lit6jének a tolla érintse a padlot.

D. A jatéktéren barhol torténé korongbedobas soran a jatékosok nem érintkezhetnek az
ellenfél testével, sem sajat testiikkel sem az Ut6jiikkel, kivéve a korong megjatszasa soran,
miutan a korongbedobas megtortént. E szabaly megszegéséért a jatékvezet6 kisbiintetést
vagy biintetéseket szab ki arra a jatékosra vagy jatékosokra, akinek tevolegesen
érintkezést kezdeméyneztek.

MEGJEGYZES: "a korongbedobas folyamata" akkor kezdédik, amikor a jatékvezetd kijelli a
korongbedobas helyét és a korongot bedobjak. Ha az egyik csapat jatékosa mar a
bedobopontban van, a korongot 6t masodpercen beliil jatékba lehet hozni.

E. Ha a jatékvezet6 utasitasara korongbedobasban részt vevé jatékos nem all fel
haladéktalanul a korongbedobashoz, a jatékvezet6 elrendelheti, hogy a centert az adott
korongbedobasnal a palyan tartozkodo barmelyik csapattarsa valtsa.

F. Ha atamado oldal barmely jatékosa szabalytalansagot kovetett el, vagy jatékmegszakitast
okoz, a kdvetkez6 korongbedobast a kozépsé bedoboponton kell elvégezni.

MEGJEGYZES: Ez akkor is érvényes, ha a tdmadé fél jatékosa ugy idéz elé
jatékmegszakitast, hogy a korongot a védekezd csapat halojanak hatso részére lovi,
anélkil, hogy a védekez6 csapat barmilyen médon kozbeavatkozott volna.

G. Ha a jatékmegszakitast eredményez6 jatszma soran mindkét fél jatékosa szabalytalansagot
kovetett el, az ezt kovetd korongbedobas a jaték megszakitasanak helyéhez legkozelebbi
bedobokdrben torténik, kivéve olyan esetekben, amikor a jatékmenet befejezhetd, illetve,
ha jelen szabalyok kifejezetten masként rendelkeznek.

H. Ha a jatékmegszakitas a térfél bedobokorok kozott és a palya vége kozott torténik, a
korongbedobast a térfélnek abban a bedobépontjaban kell elvégezni, amelyik palyafélben
tortént a jatékmegszakitas, kivéve, ha jelen szabalyok kifejezetten masként rendelkeznek.

I.  Ha egy gdl érvénytelennek mindsiil, mert a korong kozvetleniil a jatékvezet6rél pattan a
haldba, akkor az adott térfélen lévé egyik bedoboponton kell elvégezni a korongbedobast.

J. Ha jatékmegszakitas alatt a tamado csapat iranyito jatékosai a tamado térfélen gyiilekez6
ellenfél jatékosai kbzé belépnek, az ezt kovetd korongbedobast a kozépsé bedobdpontnal
kell elvégezni.

MEGJEGYZES: Ennek a szabalynak az a célja, hogy megakadalyozza a jatékmegszakitasok
utani lokdosodéseket és esetleges dulakodasokat.
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K. Ha a jatékot barmilyen, a hivatalos szabalyokban kiilon nem szabalyozott okbol
megszakitjak, a korongbedobast ott kell elvégezni, ahol azt utoljara megjatszottak.

5.5.2 Tilos felszabaditas (tuliités)

A. E szabaly alkalmazasaban a kozépsé piros vonal két részre osztja a palyat. Ha egy jatékos
egyenlo létszam vagy emberel6nyds helyzet esetén a sajat térfelérol atiti, vagy rola
atpattan a korong a sajat térfél feliiletérdl az ellenfél golvonala mogé, a jatékot meg kell
szakitani, és a kovetkezé korongbedobas helye a vétkes csapat hatsé bedobopontjan lesz,
kivéve azt az esetet, ha a korong a goélvonalon athaladva az ellenfél kapujaban kot ki,
ilyenkor golt kell itélni.

A korongot birtokld csapat altali utolsé korong érintés a dont6é annak megitélésében, hogy
tilos felszabaditas tortént-e.

Ha egy, a korongot nem birtoklé csapat jatékosanak szabalytalansaga miatt késleltetett
sipszo alatt torténik tilos felszabaditas, a kovetkez6 korongbedobas helye a vétkes csapat
legkozelebbi, sajat zonajaban lévo bedoboponton lesz.

B. A tilos felszabaditast figyelmen kiviil kell hagyni és tovabb kell engedni a jatékot az alabbi
esetekben:

o A korongot emberhatranyban lévé csapat (itotte meg.

o Akorong ellovésének pillanataban a csapat létszamhatranyban van ellenfelével szemben.

« A korong megpattan az ellenfél egy, sajat térfelén tartdozkodo jatékosan és igy halad at a
korongot megiit6 jatékos térfelének golvonalan.

« Ha a korong egy korongbedobasban résztvevo jatékosrol kozvetleniil a korongbedobasbol
keriil a golvonalon tllra.

« Ha a jatékvezetd(k) véleménye szerint az ellenfél legalabb egy jatékosanak a kapuson
kiviil lehet6sége lenne a korong megjatszasara, de nem teszi azt meg.

o Ha a korong hozzaér az ellenfél barmely jatékosahoz, korcsolyajahoz vagy iit6jéhez,
miel6tt athaladna a gélvonalon.

E rész célja az, hogy biztositsa a folyamatos jatékot, és a hivatalos személyeknek e
szabalyokat ugy kell értelmezniiik, hogy a szabaly alkalmazasa ezt a célt érje el.

C. Ha a jatékvezet6 tévedett a tilos felszabaditas megitélésében (fliggetleniil attol, hogy
emberhatranyban van-e valamelyik csapat), a kovetkez6 korongbedobast a kozépsé
bedoboponton kell elvégezni.

5.5.3 Les

A. A tamado csapat jatékosai athaladhatnak a korong el6tt a vords szind felezévonalon feltéve,
ha a korongot atjuttatjak a felezévonalon tulra.

B. Ha a felezévonalon at passzoljak a korongot, akkor a korongnak/labdanak meg kell el6znie
a felezévonalon athaladasban a tamadoé csapat jatékosat (jatékosait).
Az a tamadojatékos, aki a passzolt korong el6tt halad at a felezévonalon, nem avatkozhat
jatékba addig, csak akkor, ha:

. A korongot megérinti egy olyan csapattarsa, aki a korong utan haladt at a
felezdvonalon vagy egy ellenfél.
. A korongot elébb érinti az ellenfél egyik jatékosa.
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. A jatékos, aki a passzolt korong elétt halad at a felezévonalon meg nem all, egyik
korcsolyajaval érintve a felezévonalat.

E szabaly megsértése esetén a jatékot meg kell allitani, és a korongbedobast arrol a helyrél
kell elvégezni, ami a legkozelebb van ahhoz a ponthoz, ahonnan a korongot passzoltak.

C. Ha emberhatranyban (évé csapat kiliti a korongot a védekez6 zonajabol, vagy a korong barmi mas
modon kikeril az emberhatranyos csapat védekez6 zoénajabdl a felezévonalon tdlra, az
emberelényben lévé csapat Osszes jatékosanak el kell hagynia a tamado zonat agy, hogy
korcsolyajaval érinti a felezGvonalat. Amig az emberelény6s csapat Osszes jatékosa el nem hagyta
a tamado zonat, a jatékvezetonek az embereldnyds csapat zonaja felé mutatva kell jelezni. Amikor
a tamado zonat az emberelényben (évo csapat Gsszes jatékosa elhagyta, a jatékvezet6 leteszi a
kezét, és a tamado jatékosok ismét bemehetnek az ellenfél védekezo zonajaba.

E szabaly megsértése esetén a jatékvezetonek azonnal meg kell allitania a jatékot akkor, amikor a
korong visszajut az emberhatranyos csapat védekez6 térfelére, kivéve, ha azt az emberhatranyban
lévo védekezd csapat egyik jatékosa juttatta vissza oda. A kovetkezd korongbedobas helye ilyen
esetben a vétkes csapat sajat térfelének legkdzelebb es6 bedobopontjan lesz.

5.5.4 Id6kérés

A. Id6t csak a kapitany vagy a helyettes kapitany kérhet jatékmegszakitas soran. A jaték ezutan
korongbedobassal folytatodik.

B. A jatékvezet6 jatékmegszakitaskor barmikor, barmeddig engedélyezi az idokérést, egészen
a korongbedobas megkezdéséig.

C. A jatékvezetonek értesitenie kell az idomérét az idokérésrol, és az idomérd ezt kovetden
jelzi, ha az id6kérésnek vége.

D. Feélidénként egy-egy egyperces idokérés all a csapatok rendelkezésére. A jatékvezetd a
mérk6zés soran barmikor elrendelhet rovid megszakitast.

E. Mindkét csapat kérhet id6t egyazon jatékmegszakitas soran. Miutan az egyik csapat jelezte

,,,,,,

szeretne id6t kérni, még mielétt a kezdeti 60 masodperc letelik.
Az idokérés alatt minden jatékos, beleértve a kapusokat is, a cserepadhoz mehet.

A hosszabbitas alatt nem engedélyezett idokérés.

T o m

Az id6kérést kdvetben a sorcsere rendesen megy tovabb.

I. Ha egy csapat, idot kér, miutan mar felhasznalta a félidoben engedélyezett lehetdségét,
technikai kisbiintetést kap jaték késleltetése miatt.
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5.5.5 Felszerelés és mez igazitasa

A. A jatékmenetet megszakitani, valamint a jatékot késleltetni a mez, felszerelés, korcsolya
vagy Ut6k igazgatasa miatt tilos.

B. A ruhazat és a felszerelés megfelel6 allapotban tartasa a jatékos felelGssége. Ha igazitasra
van sziikség, a jatékosnak le kell vonulnia a palyarol, és a jatékot megszakitas nélkiil,
cserejatékossal kell folytatni.

MEGJEGYZES: Amennyiben egy jatékos jatékmenet kozben elvesziti a sisakjat, a jatékosnak
vissza kell vennie a sisakot, és azonnal megfeleléen rogzitenie kell, vagy kozvetleniil a
cserepadjahoz kell mennie. A szabaly be nem tartasa kétperces kisblintetést von maga utan
nem megfeleld felszerelés miatt.

MEGJEGYZES: A kapushak azonban a jaték megszakitasa utan, a Jatékvezeté engedélyével
engedélyezhetd, hogy a ruhazaton, felszerelésen vagy korcsolyan igazitast vagy javitast
végezzen. A kapusoknak a Jatékvezeté engedélyezheti a kapusmaszk cseréjét is, de a
javitasra vagy a maszk felszerelésére nem adhato idé..

5.5.6 Jatékoscsere
A. Jaték kozben egyszerre legfeljebb négy mezdnyjatékos és egy kapus tartdozkodhat a palyan.

B. A jatékosok barmikor lecserélheték a cserepadokrol, feltéve, hogy a jatéktérrol tavozo
jatékos vagy jatékosok a csere elétt 3 méteren (10') beliil vannak sajat cserepadjuktol.

C. A kapus lehivhato a palyarol és egy plusz mezonyjatékosra cserélheté. Ez a jatékos nem
rendelkezik a kapus kulonleges jogaival.

D. Amikor a kapus elhagyja a kaput, és a cserepadhoz megy amikor lehivjak, a cserepad
teriiletét6l szamitott 3 méteren (10') beliil kell tartozkodnia, mielétt a cserejatékos beléphet
a jatékba.

E. A biintet6padon lévo jatékosoknak, akiket lecserélnek a biintetés lejarta utan, a jatéktéren

keresztiil kell haladniuk, és a sajat cserepadjuk kozelébe kell érniiik, mielétt a csere
megtorténhetne.

F. Ha a korongot a kapust lehivo csapat birtokolja, és a kapus cseréje szabalytalanul torténik,
a jatékvezetbének azonnal meg kell szakitania a jatékot, és a kozépso bedobopontnal vagy a
térfél bedobdpontjanal (azt kell valasztani amelyik elényhoz juttatja a vétlen csapatot)
keriil sor a korongbedobasra. Ha a csapat nem birtokolja a korongot és szabalytalan cserét
hajt végre, a jatékvezetd kisbiintetést szab ki.

G. A jatékmegszakitas kozben végzett jatékoscserék esetén a korongbedobasért felelds
jatékvezet6 szokvanyos modon folall a korongbedobashoz. A masik jatékvezetd, aki nem a
korongbedobast vezeti, 6t masodpercet engedélyez a vendégcsapat részére csere
végrehajtasara. Ezen 6t masodperc leteltével ez a jatékvezetd vezet6 felemeli a karjat,
jelezve, hogy a vendégcsapat nem cserélhet tobb jatékost. Még mindig felemelt karral ekkor
a jatékvezetonek lehetdséget kell adnia a hazai csapatnak, hogy jatékoscserét hajtson végre
(ha még nem tette meg). Az engedélyezett 6t masodperc leteltével a jatékvezet6 leengedi
a karjat. Ez jelzi, hogy a hazai csapatnak is be kell fejeznie a cseréket. A korongbedobast
végz6 jatékvezeto beleflj a sipjaba, melyet kovetéen 6t masodpercen beliil be kell dobnia
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a korongot. Ha egy csapat a megadott idOkeret utan is megkisérel jatékoscserét
végrehajtani, a jatékvezetd visszakiildi a jatékos(oka)t a cserepadra. A cserére vonatkozo
szabalyok minden tovabbi megszegése technikai kisbiintetést von maga utan.

MEGJEGYZES: A jatékmegszakitas alatt jatékoscsere sordn egy-négy mezdnyjatékos
cserélheté. Miutan egy csapat felhasznalta a cserére rendelkezésre allé id6t, tovabbi
cserékre nem jogosult.

H. A csapatok csak egy jatékoscserét hajthatnak végre egyazon jatékmegszakitas alatt.

5.5.7 Kapus
A. Csapatonként egyszerre csak egy kapus tartozkodhat a palyan.

B. Ha csere vagy helyettes kapus lép palyara barmiféle okbdl, nem engedélyezett szamara
bemelegités.

5.5.8 Sériilt jatékosok

A. Ha egy jatékos, a kapus kivételével, megsériil vagy kénytelen elhagyni a palyat a mérkozés
soran, a jatékos kiallhat a jatékbol, és helyére cserejatékos léphet, de a jatékot gy kell
folytatni, hogy a csapatok nem hagyjak el a palyat.

B. Ha egy kapus megsériil vagy rosszul lesz, a kapusnak készen kell allnia arra, hogy azonnal
folytassa a jatékot, vagy hogy cserekapus vegye at a helyét, és a jatékvezeté NEM adhat
tovabbi idot arra a célra, hogy a sériilt vagy lebetegedett kapus Ujra elfoglalhassa a helyét.
A cserekapus nem kap bemelegitésre idot.

C. A cserekapusra a kapusokra vonatkozo rendes szabalyok vonatkoznak, és ugyanazok a
kivaltsagok is illetik meg.

D. Ha a rendes kapus cseréje megtortént, a rendes kapus nem térhet vissza a jatékba az azt
kovet6 els6 jatékmegszakitasig.

E. Ha egy jatékos Ugy megsériil, hogy a korcsolyazo nem tudja folytatni a jatékot, vagy nem
tud a cserepadjahoz menni, a jatékmenet folytatodik, amig a sériilt jatékos csapata meg
nem szerezte a korongot. Ha a jatékos csapata birtokolja a korongot a sériilés idépontjaban,
a jatékot azonnal meg kell allitani, kivéve, ha a sériilt jatékos csapata golhelyzetben van.

F. Az a kapuson kiviili jatékos, akinek sériilése elég sulyosnak tiinik ahhoz, hogy a jaték
megszakitasat indokolja, nem vehet részt a jatékban a kovetkezé korongbedobas
befejezéséig.

MEGJEGYZES: Abban az esetben, ha nyilvanvald, hogy egy jatékos sulyos sériilést szenvedett,
a jatékvezeto haladéktalanul megallithatja a jatékot, fiiggetlendil attol, hogy ki birtokolja a
korongot.

5.5.9 A korongot folyamatos mozgasban kell tartani

A. A korongot mindig mozgasban kell tartani.
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B. A sajat védekez6 térfelén a korongot birtokld csapatnak - leszamitva, hogy a korongot egy
alkalommal a sajat kapuja mogé viheti - mindig az ellenfél kapuja felé kell a korongot
mozgatnia, kivéve, ha az ellenfél jatékosai megakadalyozzak ebben, vagy ha a korongot
birtoklo csapat emberhatranyban van.

C. E szabaly els6 megszegése esetén a jatékot meg kell allitani, majd az ezt kovetd a
korongbedobast a jatékmegszakitast okoz6 csapat kapujahoz kozelebbi bedobopontok
egyikén kell elvégezni, valamint a jatékvezetd figyelmezteti a kapitanyt vagy helyettes
kapitanyt, illetve a szabalytalankodoé csapatot a szabalytalansag miatt. Ha ugyanazon csapat
barmelyik jatékosa ugyanabban a félidében elkoveti ezt a szabalytalansagot, akkor
kisbiintetést kell kiszabni a szabalytalankodo jatékosra.

D. Kisbiintetés jar tovabba minden olyan jatékosnak, aki a korongot szandékosan barmilyen
modon a palankhoz szoritja, kivéve, ha a jatékost éppen lelitkozik.

E. E szabaly megszegése esetén az inditdas a korongbedobast a vétkes csapat kapujahoz
kozelebbi bedobopontok egyikén kell elvégezni.

5.5.10 Korong rugasa

A. A korong rugasa mindkét térfélen engedélyezett, azonban tamado jatkos nem szerezhet
érvényes gol ragas altal.

5.5.11 Korong a palyan kiviil, megjatszhatatlan korong

A. Ha a korong a jatéktéren kiviilre keriil, a palya barmelyik végén vagy oldalan, illetve a
palankot, plexit vagy védoéhalot leszamitva a jatéktér feletti akadalyba (itkozik, akkor a
korongbedobast ahhoz a helyhez legkdzelebbi bedobdponton kell elvégezni, ahol meglétték
vagy megpattant a korong, kivéve, ha a jelen szabalyok kifejezetten masként rendelkeznek.

B. Ha a korong valamelyik kapu haléjanak kiilsé oldalan gy megakad, hogy megjatszhatatlanna
valik, vagy ha szandékosan vagy mas modon a szemben allé jatékosok kozott megall, a
jatékvezet6 megszakitja a jatékmenetet, az ezt koveté a korongbedobast a legkozelebbi
bedoboponton kell elvégezni. Ha a jatékvezet6 Ugy itéli meg, hogy a megszakitast a tamado
csapat egyik jatékosa okozta, az ezt koveté korongbedobast a vétkes jatékos kapujahoz
legkozelebb esd, vagy a kozéps6é bedobopontnal kell végrehajtani.

MEGJEGYZES: Ez akkor is érvényes, ha a tamado fél jatékosa gy idéz eld jatékmegszakitast,
hogy a korongot a védekez6 csapat haldjanak hatso részére l6vi, anélkil, hogy a védekez6
csapat barmilyen modon kozbeavatkozott volna.

C. A védekezd csapat és/vagy a tamado csapat barmikor leszedheti a korongot a halérol. Ha
azonban a korong harom masodpercnél hosszabb ideig marad a halén, a jatékmenetet meg
kell allitani, és korongbedobast ennek a térfélnek a bedobdpontjan kell elvégezni, ha
azonban a tamadé csapat okozta a jatékmegszakitast, akkor a korongbedobast a kozéps6
bedobdponton kell elvégezni.

D. Ha a korong a jatékteret hatarolé palankok tetején all meg, azt jatékban lévének kell
tekinteni, vagyis kézzel vagy itével szabalyosan meg lehet jatszani.
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5.5.12 Korong nem lathaté és szabalytalan korong

A. Ha a jatékvezet6 latokorén kiviilre keriil a korong vagy egy jatékos véletleniil raesik a
korongra, a jatékvezetonek haladéktalanul meg kell szakitania a jatékmenetet sipszdval. A
korongbedobast a legkozelebbi bedobopontnal kell elvégezni.

B. Ha a jaték kdzben barmikor a palyan szabalyosan jatékban lévé korong mellé egy masik
korong is bekeriil, a jatékot nem kell megszakitani, hanem a szabalyos koronggal kell
folytatni a jatékot mindaddig, amig a korong gazdat nem cserél. A jatékvezeto ha Ggy itéli,
hogy a szabalytalan korong akadalyozza a szabalyos korongot a jatékmenet soran, akkor
haladéktalanul megallitja a jatékot.

5.5.13 Gol és golpassz

A. GOl akkor sziiletik, ha a korongot egy tamado jatékos iit6jével a kapuba juttatja a kapuvasak
kozott, a keresztrid el6l és alatt, és a korong teljes egészében athalad a kapuvasak
atmérojével azonos szélességli golvonalon, amely a foldon a két kapuvas kozott hizodik.

B. A golt annak a jatékosnak kell jovairni a jegyzékonyvben, aki a korongot az ellenfél kapujaba
(Gtte.

C. Amikor egy jatékos golt szerez, EGY golpasszt kell jovairni annak a jatékosnak, aki a golt
eredményez6 passzt adta.

D. Golszerzésnek szamit, ha a korongot a védekezd fél egyik jatékosa sajat kapujaba lGvi. A
golt a tamado oldal azon jatékosanak kell jovairni, aki utoljara érintette a korongot, golpassz
viszont nem adhato.

E. Golszerzésnek szamit, ha a korongot a védekez6 fél jatékosa barmilyen mas modon sajat
kapujaba juttatja. A golt a tamado oldal azon jatékosanak kell jovairni, aki utoljara érintette
a korongot, és goblpasszt is lehet adni.

F. Ha egy jatékos a korongot szabalyosan az ellenfél kapuel6terébe juttatja, majd a korong
elszabadul, és egy masik tamadd jatékos szamara elérhetévé valik, akkor ebbél az akciobol
szerzett golt szabalyosnak kell tekinteni.

G. Apontszerzés érvénytelen, ha a tamadoé jatékos nem bottal, hanem a teste barmely részével
szandékosan iranyitotta, itétte vagy dobta a haloba.

H. A pontszerzés érvénytelen, ha egy tamado jatékos elrigja a korongot, és az barmelyik csapat
barmelyik jatékosarol a haloba pattan

I. A pontszerzés érvénytelen, ha a korong egy hivatalos személyrél kozvetleniil megpattanva
keriil a haldba.

J. A pontszerzés érvénytelen, ha a kapu keresztridjanal magasabbra emelt bottal szerzik,
kivéve, ha a védekez6 csapat jatékosa szerzi.

K. Ha egy jatékos lerohanja a kapust, aki a kapuel6téren beliil tartézkodik, majd ezt kovetden
érintkezik a kapussal, és a jatékvezet6 Ggy itéli meg, hogy ezaltal megzavarja a kapust a
védésben, akkor az érintkezés el6tt vagy utan szerzett golt érvényteleniteni kell, és
nagybiintetést, valamint végleges fegyelmi biintetést kell kiszabni.

L. A hivatalos szabalyokban leirtaktol eltér6 modon szerzett gol nem tekintheté érvényesnek.
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6. BUNTETESEK

6.1 Biintetések definicioi

6.1.1 Biintetések tipusai

A biintetéseket a tényleges jatékidében kell letblteni, és a kovetkez6 kategoriakat kiilonboztetjiik
meg:

« Kisblintetések

« Technikai kisbiintetések

+ Nagybliintetések

«  Fegyelmi biintetések

«  Végleges fegyelmi biintetések
«  Végleges kiallitasok

»  Blintetoloves

6.1.2 Kisbiintetések

Kisblintetés kiszabasa esetén a kapus kivételével a palyan tartozkodo megbiintetett
mezonyjatékosnak két percre a biintetépadra kell vonulnia, amely id6 alatt a jatékos nem
helyettesithetd. Kivételt képez az Egybeesé biintetés (6.2.3).

B. A kapus nem kiildheté a biintetopadra Kisbiintetéssel jaro szabalytalansagért, ehelyett a
kapus blintetését egy olyan jatékosnak kell letoltenie, aki a szabalytalansag pillanataban a
palyan tartozkodott. Ezt a jatékost a csapatvezet6 vagy az edz6 jeloli ki a kapitanyon
keresztul.

C. Ha egy sériilt jatékos Kisblintetést kap, a vétkes csapatnak haladéktalanul egy helyettesitd
jatékost kell a blintetépadra Ultetnie, a megbiintetett jatékost helyettesité jatékos csak a
biintetopadrol léphet be a jatékba. E szabaly megszegéséért Technikai Kisbiintetés jar. A
blintet6padon helyettesitett megbiintetett jatékos a biintetés idejének lejartaig nem léphet
palyara.

D. Technikai kisbiintetés kiszabasa esetében a megbiintetett csapat egyik palyan tartézkodo
jatékosat két percre a biintetépadra ultetik. Ha technikai kisbiintetést itélnek, és a
szabalytalansagot elkovetd jatékos beazonosithato, akkor a szabalytalankodoé jatékos koteles
a biintetést letdlteni. Ha azonban a jatékos nem beazonosithatd, a szabalytalansag
pillanataban a palyan tartézkodoé barmelyik jatékos letoltheti a blintetést. Ebben az esetben
a jatékost az edzé vagy a csapatvezetd jeloli ki a kapitanyon keresztiil.

6.1.3 Nagybiintetések

A. Nagybiintetés kiszabasa esetén barmelyik jatékost, beleértve a kapust is, le kell kiildeni a
palyardl, és kizarasra keriil a mérkozésrol. A vétkes jatékos egyik, a szabalytalansag
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pillanataban a palyan tartézkodo jatékosnak kell letoltenie helyettesitoként az Gtperces
blintetést.

B. A Nagybiintetést elszenved6 jatékos vagy kapus Végleges fegyelmi biintetést kap.

C. Ha egybeesd Nagybiintetés és/vagy Végleges kiallitas vagy egybeesé azonos id6tartamu
biintetések, beleértve a Nagybiintetést vagy Végleges kiallitast is, keriil kiszabasra mindkét
csapat jatékosaira, egyazon jatékmegszakitas soran, akkor a megbiintetett jatékosok
haladéktalanul helyettesitendok, illetve ezeket a biintetéseket nem kell figyelembe venni a
késleltetett (halmozott) biintetéseknél.

D. Ha az egybeesé nagybiintetés / végleges kiallitas kiszabasakor a blintetések letoltend6
idétartamaban eltérés adodik, akkor az eltér6 idejii bilintetések letoltését kell eldszor
megkezdeni, és azokat figyelembe kell venni a 6.1.1. szabaly, Kisbiintetések és a 6.2.2.
szabaly, Késleltetett biintetések alkalmazasanal. Az idékiilonbozetet a szabalytalansag
pillanataban palyan tartozkodo jatékosnak vagy jatékosoknak kell letolteni.

6.1.4 Fegyelmi biintetések

Fegyelmi biintetés kiszabasa esetén a kapus kivételével a vétkes jatékost tiz perc idétartamu
biintetéssel sujtjak. A fegyelmi biintetést letolté jatékos helyére azonnal cserejatékos
léphet. Az a jatékos, akinek a Fegyelmi biintetése lejart, a kovetkezé jatékmegszakitas
alkalmaval hagyhatja el a biintetépadot.

B. Amennyiben egy kapusra fegyelmi biintetést szabnak ki, ezt a biintetést az egyik
szabalytalansag pillanataban palyan tartézkodd mezényjatékosnak kell letoltenie, ezt a
jatékost az edzd vagy a csapatvezet6 jeloli ki a kapitanyon keresztiil.

C. Ha egy jatékos egyszerre kap Kisbiintetést és Fegyelmi biintetést, a megbliintetett csapat
azonnal koteles egy helyettesité jatékost a biintetépadra iltetni, akinek a Kisbiintetést
teljes egészében le kell toltenie. A fegyelmi biintetés letoltése akkor kezdddik, amikor a
Kisbiintetés ideje letelik.

6.1.5 Végleges fegyelmi biintetések

A. Végleges fegyelmi biintetéssel sujtott jatékos a mérkézés hatralévo részében nem léphet
palyara, tovabba haladéktalanul az oltozébe kell vonulnia, jelenteni kell az Inline Hoki
Technikai Bizottsagnak tovabbi fegyelmi eljarasra (lasd a 8.2. Szabalyt). A Végleges fegyelmi
biintetéssel egyiitt jaro biintetési id6t az egyik szabalytalansag pillanataban palyan
tartdzkodo mezoényjatékosnak kell letoltenie, akit a jatékost az edzd vagy a csapatvezet6
jeloli ki a kapitanyon keresztiil.

B. Amennyiben egy kapusra szabnak ki végleges fegyelmi biintetést, a kapus helyét a csapat
egy tagja, vagy készenlétben allé rendes cserekapus veszi at. Ha mezonyjatékos veszi at a
kapus feladatat, akkor 10 percet kell engedélyezni szamara, hogy a teljes kapusfelszerelésbe
beoltozzon.

C. Végleges fegyelmi biintetés kiszabasa esetén, fliggetleniil attol, hogy a mérk6zés soran mikor
szabtak ki, a jegyzékonyvben a vétkes jatékosok szamara tiz perces biintetést kell rogziteni.
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MEGJEGYZES: A Végleges fegyelmi biintetések nyomon kdvetése a szervezék feleldssége,
melyeket az Inline Hoki Technikai Bizottsag erdsiti meg.

6.1.6 Végleges kiallitasok

A. Végleges kiallitas biintetéssel sujtott jatékos a mérkozés hatralévé részében nem léphet
palyara, tovabba haladéktalanul az 6ltozébe kell vonulnia. A Végleges kiallitas biintetéssel
egyiitt jard otperces biintetést az egyik, a szabalytalansag pillanataban palyan tartozkodd
mezonyjatékosnak kell letoltenie, akit a jatékost az edz6 vagy a csapatvezetd jeldli ki a
kapitanyon keresztiil. A bilintetést végig le kell toltenie, akkor sem hagyhatja el a
biintetépadot, ha az ellenfél id6kozben golt szerez.

B. Amennyiben egy kapusra Végleges kiallitast szabnak ki, a kapus helyét a csapat egy tagja,
vagy készenlétben allo rendes cserekapus veszi at. Ha mezényjatékos veszi at a kapus
feladatat, akkor 10 percet kell engedélyezni szamara, hogy a teljes kapusfelszerelésbe
beoltozzon.

Ugyanakkor a Végleges kiallitasra vonatkozd szabalyokban elGirt tovabbi biintetések is
alkalmazandok, és a vétkes csapatot ennek megfelelden kell biintetni; a tovabbi biintetést
egy, a szabalytalansag pillanataban palyan tarté6zkodo mezonyjatékosnak kell letoltenie, akit
a jatékost az edz6 vagy a csapatvezeto jeloli ki a kapitanyon keresztiil.

C. Minden Végleges kiallitas esetén, fliggetlendil attél, hogy a mérkozés soran mikor szabtak ki,
a jegyzokonyvben a vétkes jatékosok szamara ot perces biintetést kell rogziteni.

6.1.7 Tovabbi biintetések

A.  Amennyiben barmelyik jatékos vagy kapus egyazon mérkézésen harmadik alkalommal kap
kisbiintetést, akkor ezen felil az adott jatékos vagy kapus tovabbi tiz perces Fegyelmi
biintetést kap. (Egybees6 kisbiintetéseknél ide értend6 a golszerzés miatt torl6do
kisbiintetés is).

MEGJEGYZES: Ennek a jatékosnak a biintetését egy, a szabalytalansag pillanataban palyan
tartozkodo helyettesito jatékosnak kell letoltenie.

B. Barmiféle, a mérkdzésen a jatékosra kiszabott tovabbi biintetés az adott jatékos
mérkézésrol vald kizarasat vonja maga utan.

C. Amennyiben barmelyik jatékos egyazon mérkozésen harmadik alkalommal kap biintetést
itével elkovetett szabalytalansdg miatt, akkor az utolsd szabalytalansagra kiszabott
biintetés mellett a mérkdzésrél is kizarjak. A kizart jatékos biintetését egy helyettesitd
jatékosnak kell letoltenie. Az litével elkOvetett szabalytalansagok a kdvetkezok: testre iités,
magasra bot, bottal lokés, botvéggel Utés és bottal sziras. A dupla kisbiintetés egy
biintetésnek szamit e szabaly alkalmazasa tekintetében.

MEGJEGYZES: A jatékbol valo kizarads azt jelent, hogy a jatékos nem léphet palyara a
mérk6zés hatralévo részében. A kizart jatékos helyére azonnal cserejatékos léphet. A
cserejatékosnak le kell toltenie a kizart jatékosra kiszabott biintetési idot.
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D. Ha barmely jatékos vagy kapus ugyanazon a mérk6zésen masodik alkalommal is fegyelmi
biintetést kap, akkor az adott jatékost vagy kapust tovabbi végleges fegyelmi biintetéssel
kell stjtani.

6.1.8 Biintet6loveés
A. Ha a szabalyok biintet6lovés kiszabasat irjak eld, azt a kdvetkezéképpen kell végrehajtani:

MEGJEGYZES: a biintet6ldvés ot feltétele az alabbi:
A vétlen jatékosnak iranyitania kellett a korongot
A korongnak be kellett lépnie a tamado térfélre (athaladt a felezévonalon)
A korongot birtoklo jatékos és a kapu kozott nem tartdzkodott mas jatékos
A vétlen jatékos ellen hatulrol kovettek el szabalytalansagot
A jatékost egyértelmi pontszerzé helyzettdl fosztottak meg

* A biintet6lovés elvégzése soran mindkét csapat jatékosainak ki kell vonulniuk a palya
szélére, illetve sajat cserepadjuk elé.

* Ha a biintet6lovés megitélésének idopontjaban a biintetett csapat kapusat lehivtak a
palyarol, hogy mezényjatékost kiildjenek fol helyette, a kapusnak lehetévé kell tenni, hogy
visszatérjen a palyara a biintet6lovés végrehajtasa elott.

» A jatékvezet6 bejelenti a megitélt biintet6lovés okat, és a csapat altal kivalasztott, a
biintet6lovés elvégzésére jogosult jatékost a hangosbemondoén keresztiil be kell jelentenie.
A biintet6lovést elvégz jatékost a jatékvezet6 vagy a csapat erre illetékes személye jeloli
ki.

» Azokban az esetekben, amikor a biintet6lovést szabalytalan jatékba lépésért, bot dobasaért
vagy hatulrol elkovetett szabalytalansagért itélik meg, a jatékvezeté a biintet6lovés
elvégzésére azt a jatékost jeloli ki, aki ellen szabalytalankodtak. Azokban az esetekben,
amikor a biintetélovést kapuelétérben korongra vetédésért, vagy a korongnak kapuel6téren
belil kézbe vétele miatt, itélték meg a biintet6lovést a vétlen csapat a szabalytalansag
pillanataban palyan tartézkodo kapitanya végzi el. Ha sériilés miatt a jatékvezet6 altal a
biintet6lovés elvégzésére kijelolt jatékos nem tudja azt észszerl idon beliil elvégezni, a
vétlen csapat kapitanya jeloli ki a szabalytalansag elkovetésekor palyan tartdzkodo
jatékosok kozil azt, aki elvégzi a biintet6loveést.

» Akijelolt jatékost meg kell nevezni a jatékvezetének és személye nem valtoztathatéo meg.

» Amennyiben az a jatékos, akinek javara biintetéloveést itéltek és a biintet6lovés elvégzésére
kijeloltek, azonban egyazon jatszmaban vagy egyazon helyzetben szintén szabalytalansagot
kovetett el, akar a biintet6lovés megitélése elott, akar azt kdvetden, akkor a jatékosnak
eloszor engedélyezni kell, hogy a biintetolovést végrehajtsa, majd ezt kovetdéen a
blintetépadra kell vonulnia a biintetés letéltésére.

» A jatékvezet6 elhelyezi a korongot a kozépsé bedobdponton, és a biintet6lovést végrehajto
jatékos a jatékvezetd utasitasara, sipjelzésére megindulva onnan jatssza meg a korongot,
és megprobal golt oni.
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» A kapusnak a kapuelétéren belil kell maradnia, amig a jatékvezeté meg nem fljja a sipjat,
és a biintet6lovést elvégzé jatékos hozza nem ér a koronghoz, és at nem lépi a félpalya
vonalat. A korongot folyamatos mozgasban kell tartani az ellenfél alapvonala iranyaban, és
amint a korongot ellétték, az akcio befejezettnek tekintendd. Ha a kapus elhagyja a
kapuelGteret miel6tt a jatékos meg nem érinti a kozépsé bedobdponton levé korongot, és a
jatékos ezét kovetden a blintet6lovésbol nem szerez golt, akkor a biintetélovést meg kell
ismételni.

» Semmilyen megpattanasbol nem lehet goélt szerezni, illetve amint a korong atlépi az
alapvonalat, a biintet6lovést elvégzettnek kell tekinteni. A kapus barmilyen moédon
megkisérelheti megallitani a bintet6lovést, kivéve az (it6je vagy barmilyen targy
eldobasaval, mely esetben sikeres pontszerzést itélnek meg.

MEGJEGYZES: Ha a korong a kapusrél megpattanva keriil a kapuba, akkor a gol érvényesnek
tekintendo.

B. Ha az ellenfélnek barmelyik jatékosa - a kapus kivételével - akadalyozza a biintet6lovést
végz6 jatékost, akkor sikeres pontszerzést itélnek meg. A biintetolovés elvégzéséhez
sziikséges id6 nem szamitandd bele a rendes jatékidé vagy hosszabbitas idejébe.

C. Ha biintet6lovésbol pontszerzés torténik, akkor az ezt kovetd korongbedobast a kozépso
bedoboponton kell elvégezni. Ha nem tortént pontszerzés, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a megbiintetett csapat térfelének egyik bedobdponton kell elvégezni.

D. Ha a szabalytalansag, amelyért a biintet6lovést megitélték, olyan volt, amelyért rendes
esetben kisbiintetés jarna, akkor fiiggetleniil attol, hogy a biintet6lovésbol tortént-e
pontszerzés vagy sem, tovabbi kisbiintetés nem szabhatd ki.

E. Amennyiben a biintet6lovésbol gol sziiletik, a vétkes jatékossal szemben tovabbi biintetés
nem szabhato ki, kivéve, a biintet6lovést olyan szabalytalansagért itélték meg, amelyért
nagybiintetés vagy végleges kiallitas jarna, amely esetben a megfelel6é biintetést ki kell
szabni.

F. Ha a biintetélovés alapjaul szolgald szabalytalansag a tényleges jatékidé alatt torténik, a
biintetoloveést a szokasos modon azonnal meg kell itélni és el kell végezni, abban az esetben
is, ha a jatékvezet6 az adott akcio befejezése érdekében tovabb engedi a jatékmenetet,
melynek kovetkeztében a rendes jatékido lejar.

G. Biintetolovés kiszabasa esetén a szabalytalansagot a jegyzokonyvben rogziteni kell. A
rogzitendé adatok tobbek kozott a bilintetés idépontja, a jatékos neve és szama, elkovetett
szabalytalansag tipusa (pl. gancsolas, testre (ités, bottal akasztas stb.)

6.2 Biintetésekre vonatkozo iranyelvek

6.2.1 Biintetési helyzetek kezelése

A. A kiszabott biintetésektol fliggetleniil nem csokkenhet az egy csapatban palyan tartézkodo
jatékosok létszama harom f6 ala (a kapussal egyiitt). Ha adott pillanatban biintetés kiszabasa
miatt a [étszam a megengedettnél alacsonyabb lenne, akkor a biintetés kiszabasat addig kell
halasztani, amig letolthetévé nem valnak.
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B. Ha mikozben egy csapat emberhatranyban jatszik egy vagy tobb kisbiintetés, vagy technikai
kisbiintetés miatt, mely helyzetben az ellenfél csapata golt szerez, a legkorabban kiszabott
ilyen biintetés automatikusan letoltottnek tekintendé.

MEGJEGYZES: Emberhatranyban akkor van egy csapat, ha az ellenfél csapatanal kevesebb
jatékosa tartozkodik a palyan a golszerzés pillanataban. Az a letoltés alatt allo kisbiintetés
vagy technikai kisbiintetés szamit automatikusan letoltottnek, amelyet sorrendben elsének
szabtak ki a csapatra (legrégebbi biintetés). Egybeest kisbiintetés alkalmazasa esetén a két
csapat koziil egyik sem keriil emberhatranyba, mert bar mindkét csapatnak kimegy egy-egy
jatékosa a biintetépadra, a mezényjatékosok szamat ez nem befolyasolja. Ezért az egybeeso
biintetésként kiszabott biintetéseket sosem semlegesiti a golszerzés. Ez a szabaly érvényes
akkor is, ha egy mas biintet6lovés helyett megitélt biintet6lovésbol torténik golszerzés.

C. Ha egy jatékos egyszerre kap nagyblintetést és kisbiintetést, akkor a megblintetett jatékost
helyettesité jatékosnak eldszor a nagybiintetést kell letbltenie, kivéve a 6.2.2 szabaly
alkalmazasa esetében, mely szerint a kisbiintetést kell el6szor kiszabni és letdlteni.

MEGJEGYZES: Ez arra az esetre vonatkozik, ha MINDKET biintetést ugyanarra a jatékosra szabjak
ki. (Lasd még a 6.2.2. C. szabalyhoz fizott megjegyzést.)

6.2.2 Késleltetett biintetések

A. Ha barmely csapat harmadik jatékosat is megbiintetik, mikozben két csapattarsa mar
biintetést t6lt, a harmadik jatékos nem kezdi meg a biintetés letoltését amig két csapattarsa
kozil legalabb az egyik letolti a biintetését. Ilyen helyzetben ugyan a harmadik
megblintetett jatékosnak is haladéktalanul a biintetépadra kell mennie, azonban a biintetés
letoltésének megkezdéséig cserejatékos helyettesiti.

B. Ha barmelyik csapatban egyszerre harom jatékos tolti biintetését, és a késleltetett biintetés
szabalya alkalmazasa miatt a harmadik biintetett jatékos helyettesitéje a palyan van, a
biintetépadon tartozkodd harom megbiintetett jatékos koziil egyik sem térhet vissza a
palyara a kovetkez6 jatékmegszakitas el6tt. A jatékmenet megallitasa utan az a jatékos,
akinek a teljes biintetése letelt, visszatérhet a palyara.

A blintet6 idéméré a jatékosokat biintetésiik letoltésének sorrendjében engedi vissza a
palyara, ha a megbiintetett csapatnak négynél tobb jatékosa tartozkodhat a palyan.

C. Késleltetett biintetések esetén a jatékvezet6 utasitja a biinteté6 idomérét, hogy azok a
jatékosok, akiknek biintetése lejart, csak akkor jatékmegszakitas esetén térhetnek vissza a
palyara. Ha ugyanazon csapat két jatékosanak biintetése telik le egyszerre, a csapatkapitany
jeloli meg a jatékvezetdnek, hogy melyikiik térjen vissza el6szor a palyara. A jatékvezetd
ennek megfelelden utasitja a blintet6idomérot. Ha egyazon csapat jatékosaira egyidejlileg
szabnak ki nagybiintetést és kisbiintetést, a biintet6 idéméré a kisbiintetést jegyzi fel elsé
blintetésként.

MEGJEGYZES: Ez arra az esetre vonatkozik, ha a két biintetést ugyanazon csapat KULONBOZ®
jatékosaira szabjak ki.

D. Amikor késleltetett biintetés kiszabasa van folyamatban egy olyan csapat ellen, amely egy
korabbi kisbiintetés vagy technikai kisblintetés miatt mar emberhatranyban van, és a vétlen
csapat golt szerez, az elsé biintetést, amely miatt a vétkes csapat egy f6 emberhatranyban
jatszott, letoltottnek mindsiil, az Ujabb kisbiintetés letoltése kezdddik meg, melynek
kovetkeztében a csapat ismét emberhatranyban jatszik.
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6.2.3 Egybeesé biintetések

A. Egybeeso kis/nagybiintetés esetében egyik csapat sem keriil emberhatranyba (pl. 4 a 4 ellen
vagy 3 a 3 ellen jatszanak tovabb), és akkor all eld, ha mindkét csapat jatékosai egyszerre
kapnak azonos hosszUsagu biintetést. Egybeesé biintetések esetén a megblintetett jatékosok
a biintetépadra vonulnak, azonban mindkét csapat azonnal potolhatja ezeket a jatékosokat.

B. A megbliintetett jatékosoknak a biintetés teljes idétartamat le kell toltenilik, és a letoltést
koveto els6 jatékmegszakitasig a blintetépadon kell maradniuk.

C. Ha az egyik csapat egy korabbi biintetés miatt mar emberhatranyban jatszik, az egybees6
biintetések nem befolyasoljak a palyan tartozkodo jatékosok szamat.

6.3 Biintetések kiszabasa

A. Amennyiben a korongot birtoklo csapat jatékosa olyan szabalytalansagot kovet el, amelyért
kis, nagy, fegyelmi biintetés vagy végleges kiallitas jarna, a jatékvezet6é azonnal sipszoval
jelez és a blintetést kiszabja az érintett jatékosokra. Az ezt kovetd korongbedobast a vétkes
csapat térfelének egyik bedobopontjan kell elvégezni.

B. Amennyiben a korongot nem birtoklo csapat jatékosa koveti el a kis, nagy, fegyelmi biintetés
vagy végleges kiallitdas eredményezd szabalytalansagot, a jatékvezetd a késleltetett
biintetést egyenesen a feje folé emelt jobb karral jelzi, és a folyamatban lévd akcid
befejezésekor, vagy a korong elvesztésekor a jatékvezetd azonnal sipszoval jelez és a
biintetést kiszabja az érintett jatékosokra. Az ezt kdveté korongbedobast a vétkes csapat
térfelének egyik bedobdpontjan kell elvégezni.

C. Hakisbiintetés keriilne kiszabasra, azonban az adott jatszmaban a vétlen csapat golt szerez,
a kisbiintetést nem kell kiszabni, de a nagybiintetést és végleges kiallitast a szokasos modon
kell kiszabni, fliggetlenil attél, hogy torténik-e pontszerzés. (A biintetést a
jegyzékonyvvezetbnek kell feljegyeznie.)

MEGJEGYZES: Az akcid befejezése a korongot birtokld csapat altal azt jelenti, hogy a korong
az ellenfél egyik jatékosanak birtokaba iranyitasa ala kell keriilnie, vagy a korong jegelésre
kerul.

A korong megpattanasa a kapuson, a kapuvasakon, illetve annak az ellenfél valamelyik
jatékosanak testével vagy felszerelésével valo véletlen érintkezése nem szamit a birtoklas
elvesztésének.

D. Ha miutan a jatékvezeto6 jelezte a biintetést, de még a sipszd elhangzasa el6tt a korong a
vétlen csapat kapujaba egy jatékos szandékos akci6janak eredményeként jut be a korong, a
pontszerzés érvényes, valamint a jelzett biintetést a szokasos modon kell kiszabni.

E. Ha egy csapat egy vagy tobb kisblintetés vagy technikai kisbiintetés miatt emberhatranyban
jatszi, és a jatékvezeto tovabbi kisbiintetést jelez az emberhatranyban lévo csapat ellen,
azonban a vétlen fél még a sipszo6 elhangzasa el6tt golt szerez, akkor a késleltetett biintetés
letoltését meg kell kezdeni, és a korabban kisszabott kisbiintetések koziil az els6
automatikusan letoltottnek szamit a 6.2.1. szabaly szerint.
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F. Amennyiben ugyanaz a szabalytalankodo jatékos ugyanazon a mérkdzésen tovabbi
szabalytalansagokat kovet el a jatékvezetd sipszava el6tt vagy utan; a szabalytalankodo
jatékosnak a kiszabott biintetéseket egymast kovetéen kell let6ltenie. Ha egy csapatnak
késleltetett kisbiintetése van, és az adott csapat a késleltetett biintetés alatt kap golt, a
biintetést nem kell letolteni, azonban a jegyzékonyvben rogzitésre keriil, és beleszamit a
megblintetett jatékos sszesitett biintetéperceibe. Ha a késleltetett biintetés nagybliintetés,
akkor le kell tolteni.

6.4 Biintetések letoltése

6.4.1 Altalanos rendelkezések

A. Ha a jatékmenet vagy jatékmegszakitas soran barmely jatékos vagy kapus elkovet egy adott
szabalytalansagot, azonos biintetés alkalmazando.

B. A jatékosok nem hagyhatjak el a biintetépadot, amig a biintetésiik le nem jar. A jatékvezeto
utasitasara a jatékosok a félidében elhagyhatjak a blintetopadot, illetve a mérkozés végén
tavozhatnak. A jatékosok mas okbdl nem hagyhatjak el a biintet6padot. A hosszabbitas a
mérk6zés részének tekintendd, és a folyamatban lévé biintetések letdltése folytatodik. A
biintet6padon tartozkodd jatékosoknak a biintetés végéig a helyiikon kell maradniuk.

C. Ha egy megbiintetett jatékos biintetési letelt vagy golszerzés miatt letoltottnek szamit, a
jatékosnak vissza kell térnie a palyara, mielétt lecserélnék.

D. Ha egybeesé kisbiintetést szabnak ki azonos szamu jatékosra mindkét csapatbol, az osszes
megblintetett jatékosnak a biintet6padra kell vonulnia, melyet nem hagyhatnak el a
biintetésiik letoltését kovetd els6 jatékmegszakitasig. Az igy megbiintetett jatékosokat
azonnal helyettesiteni kell, és biintetésiiket nem kell figyelembe venni a késleltetett
biintetés kiszabasa szempontjabol, lasd még: 6.3. szabaly.

E. Ha azonos id6tartami egybeesé biintetést (kisblintetés/technikai kisblintetés) szabnak ki
mindkét csapatbol egy-egy jatékosra, a megbiintetett jatékosoknak a biintet6padra kell
vonulnia, melyet nem hagyhatnak el a biintetésiik letoltését koveto els6 jatékmegszakitasig.
Az igy megbiintetett jatékosokat azonnal helyettesiteni kell, és biintetésiiket nem kell
figyelembe venni a késleltetett biintetés kiszabasa szempontjabol, illetve a 6.2.2. szabaly
vagy a 6.1.4. szabaly tekintetében.

6.4.2 Reklamalas

A. A kiszabott biintetéssel kapcsolatos reklamalas nem szamit szabalyértelmezési kérdésnek,
és a reklamalo csapatkapitany, helyettes kapitany vagy mas jatékosok fegyelmi biintetéssel
sUjthatoak.

B. Fegyelmi biintetést kell kiszabni minden olyan csapatkapitany, helyettes kapitany vagy a
cserepadon tartozkodé barmelyik személyre, aki barmiféle modon tiltakozik vagy
beavatkozik a jatékvezet6 munkajaba.
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6.4.3 Szabalytalan felszerelés

A. Kisbiintetés jar minden jatékosnak, beleértve a kapust is, aki olyan iit6t hasznal, amely nem
felel meg a 3.2.2. szabaly eldirasainak.

B. Kisbiintetés jar minden olyan jatékosnak, aki a 3.2.3. szabaly rendelkezéseinek nem
megfeleld korcsolyaval lép palyara. A jatékos nem térhet vissza a jatékba, amig a hibat nem
orvosolja.

C. Kisbiintetés jar minden olyan jatékosnak, aki a 3.2.4. szabaly szerinti szabalytalan
véddfelszerelést visel.

D. Kisbiintetés jar annak a kapusnak, aki szabalytalan védéfelszerelést hasznal vagy visel.

E. Ha a kapus sisakja jaték kozben leesne, a jatékvezeté haladéktalanul megallitja a
jatékmenetet. Biintetést nem kell kiszabni, kivéve abban az esetben, ha a jatékvezetd
megallapitja, hogy a kapus szandékosan vette le a sisakjat, hogy ezzel jatékmegszakitast
okozzon. Ilyen esetben kisbiintetést kell kiszabni, kivéve, ha az adott helyzetben teljesiilnek
a biintetdlovés odaitélésének feltételei teljesiilnek. Ha a mérkézés soran a kapus elvesziti
barmely masik felszerelését, a jatékvezetd nem szakitja meg a jatékmenetet.

F. A Jatékvezet6 elso izben figyelmezteti, ezt kovetden barmelyik jatékosra kisbiintetést szab
ki a 3.2.7. szabaly védofelszereléssel kapcsolatos rendelkezéseinek megsértése miatt.

6.4.4 Korongbedobas

A. Kisbilintetést vagy biintetéseket kell kiszabni arra a jatékos(ok)ra, aki fizikai érintkezést
kezdeményez korongbedobas soran.

B. Kisbiintetést kell kiszabni a jaték késleltetése miatt arra a jatékosra, aki ugyanazon
korongbedobas soran masodszor is megsérti az 5.5.1. pont barmelyik rendelkezését.

C. A tamado jatékosnak kell elészor az iit6jét a talajhoz érintenie.

D. A kozépsé bedobdponton végzett korongbedobasakor a vendégjatékosnak kell elészor az
Ut6jét a talajhoz érintenie.

6.4.5 Mez és felszerelés igazgatasa

A. Kisbiintetés keriil kiszabasra jaték késleltetése miatt barmely jatékosra vagy kapusra az
5.5.3. szabaly mez és felszerelés igazitasara vonatkozo rendelkezéseinek megsértése miatt.

MEGJEGYZES: Amennyiben egy jatékos jatékmenet kdzben elvesziti a sisakjat, akkor ennek
a jatékosnak vissza kell vennie a sisakot (megfeleléen rogzitve), vagy a cserepadra kell
mennie, hogy masik jatékosra cserélhessék. Ha egy jatékos sisak nélkiil vesz részt a
mérk6zésen, a jatékmenetet haladéktalanul meg kell allitani, és kisbilintetést kell kiszabni.

MEGJEGYZES: A kapusnak jatékmegszakitasa soran, a jatékvezeté engedélyével mezét,
felszerelését vagy korcsolyajat megigazithatja vagy javithatja. A kapusoknak a jatékvezet6
engedélyezheti az arcvédo cseréjét is, de a javitasra vagy a maszk felszerelésére nem adhato
id6.
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6.4.6 Jatékoscsere

A. Technikai kisbiintetés az 5.5.4. pont barmely pontjanak megsértése miatt kiszabhato. A
biintetést annak a jatékosnak kell let6ltenie, aki a szabalytalansagot elkovette.

B. Ha egy csere végrehajtasa soran akar a palyara lépd, akar a palyarol tavozo jatékos
szandékosan megjatssza a korongot az (it6jével, korcsolyajaval vagy kezével, vagy fizikai
kontaktust létesit az ellenfél jatékosaval, mikozben (akar a palyara lépd, akar a palyarol
tavozod jatékos) ténylegesen a palyan van, akkor technikai kisbiintetést kell kiszabni tul sok
jatékos a palyan szabalytalansag miatt. Ha viszont a palyara lépés vagy palyarol tavozas
soran véletlenll talal el a korong egy jatékost, nem keriil biintetés kiszabasra, és a
jatékmenetet sem kell megszakitani.

C. Ha a rendes jatékido utolsé két percében vagy a hosszabbitasban barmikor technikai
kisblintetést szabnak ki a védekezd csapatra szandékos szabalytalan csere miatt, amely
embereldnyt biztositott szamukra a palyan, akkor biintet6élovést kell itélni a vétlen csapat
javara. A technikai kisbiintetés nem keriil let6ltésre.

6.4.7 Kapusbiintetések

A. Ha a kapus a félpalyan tal barmilyen modon beleavatkozik a jatékmenetbe, kisblintetést
szabnak ki ra.

B. Ha a kapus teljes testével a védett teriiletén kiviil, vagy (ha a korong az alapvonal mogott
talalhato) a kapuel6téren kiviil szandékosan ravetddik a korongra, vagy magahoz szoritja a
korongot, illetve a palankhoz szoritja/helyezi azt, kisblintetést szabnak ki ra.

C. Kisbiintetést szabnak ki a kapusra, ha harom masodpercnél hosszabb ideig tartja kézen a
korongot, ha a kozvetlen kozelében nincsenek tamado jatékosok.

D. A kapus nem tarthatja szandékosan a korongot olyan moddon, amellyel a jatékvezetd
megitélése szerint a jaték megszakadasat okozza, nem ejtheti szandékosan a korongot a
védofelszerelésébe vagy a kapuhalora, és nem halmozhat fel szandékosan olyan akadalyokat
a kapu el6tt vagy kozelében, amelyek a jatékvezeté6 megitélése szerint a golszerzés
megakadalyozasara alkalmasak.

MEGJEGYZES: E szabaly célja a korong folyamatos mozgasban tartdsa, és a kapus minden
olyan cselekedetét, amely sziikségtelen megallast okoz, elézetes figyelmeztetés nélkil meg
kell buntetni.

MEGJEGYZES: Abban az esetben, ha a kapus altal elére dobott korongot az ellenfél elkapja,
a jatékvezetonek hagynia kell az ebbdl indulo akcié befejezését. Ha azonban a dobast a
kapus egyik csapattarsa kapja el, a jatékot meg kell allitani a kapus altal adott kézpassz
miatt, és a korongbedobast a térfél egyik bedobopontjan kell elvégezni. A kapus a korongot
sajat csapattarsanak gurithatja, feltéve, hogy a korongot a védett teriileten kiviilre vagy a
sajat alapvonala mogé, a kapuhoz képest oldalra guritja.

E. Kisbiintetés jar annak a kapusnak, aki a korongot szandékosan a kapuhalora ejti, hogy ezzel
jatékmegszakitast idézzen eld.

F. Végleges fegyelmi biintetés jar annak a kapusnak, aki elhagyja a kapu kozvetlen kozelét
azzal a céllal, hogy dulakodasban vegyen részt.
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MEGJEGYZES: A kapussal szemben kiszabott valamennyi biintetést, fiiggetleniil attél, hogy
ki szabja ki a biintetést, vagy ki a csere, a jegyzékonyvben a kapussal szemben kell
elszamolni.

6.4.8 Kapu elmozditasa

A. Amennyiben barmelyik jatékos, beleértve a kapust is, szandékosan elmozditja a kaput a
helyérdl, ezzel késleltetve a jatékot, kisblintetést szabnak ki ra jaték késleltetése miatt.

B. Amennyiben a 6.4.8 pontban leirt esemény a rendes jatékidében vagy hosszabbitas soran
kovetkezik be, a vétlen csapat javara biintet6lovést itélnek.

6.4.9 Jatékvezetl sértegetése/bantalmazasa és egyéb fegyelmi biintetések

A. Kisbiintetést vagy fegyelmi biintetés szabhato ki a jatékvezet6 belatasa szerint a
jatékvezetok sértegetése vagy egyéb fegyelmi kihagasok miatt-

MEGJEGYZES: E szabaly alkalmazasa soran a jatékvezetdének sok esetben lehetdsége van
kisbiintetés, fegyelmi biintetés vagy technikai kisbilintetés kiszabasara. A jatékvezet6
technikai kisblintetést alapvetden a cserepadon vagy annak kozvetlen kornyezetében tortént
szabalytalansagok esetén szab ki, am ezen feliil alkalmazhatja a jatéktéren kiviil elkdvetett,
nem jatékosokat vagy jatékosokat érint6 szabalytalansagok esetében is.

MEGJEGYZES: A palyan elkdvetett szabalytalansagokért kisbiintetés vagy fegyelmi biintetés
szabhato ki. Fegyelmi biintetés akkor szabhato ki a jatéktéren vagy a biintetépad teriiletén
elkovetett szabalytalansagokért, ha a vétkes jatékos egyértelmiien azonosithato.

B. Fegyelmi biintetést kell kiszabni minden olyan jatékosra, aki szandékosan kiiiti vagy kilovi a
korongot a korongot vivo, vagy azt folvenni késziil6 jatékvezetd kezébol.

C. Fegyelmi biintetést kell kiszabni azokra a jatékosokra, akik bottal vagy barmilyen mas
eszkozzel a palankot vagy a kapukeretet csapkodjak.

D. Fegyelmi biintetést kell kiszabni azokra a megbiintetett jatékosokra, akik nem vonulnak
kozvetleniil és haladéktalanul a biintet6padra, és nem foglaljak el helyiiket a biintetépadon.
Végleges fegyelmi biintetést szabnak ki arra a jatékosra, aki (azt kdvetéen, hogy a verekedés
vagy dulakodas, amelyben részt vett megszakadt, és amelyért biintetést szabtak ki ra) nem
vonul haladéktalanul a biintet6padra, illetve a verekedést vagy dulakodast ezt kdvetéen is
folytatja vagy megkisérli folytatni, vagy aki a jatékvezetonek ellenall kotelessége teljesitése
soran.

E. Végleges fegyelmi biintetés jar annak a jatékosnak, aki a jatékvezeto figyelmeztetését
kovetben tovabbra is olyan magatartast tanUsit (beleértve a fenyeget6 vagy sérté beszédet,
gesztusokat vagy hasonld cselekedeteket), amelynek célja, hogy az ellenfelet
szabalytalansag elkovetésére 0sztonozze.

F. Abban az esetben, ha barmely klubvezetd, csapatvezetd, edzé vagy segédedzd ilyen
szabalytalansagot kovet el, az adott személyt el kell tavolitani az épiiletbél, és az esetet
jelenteni kell az Inline Hoki Technikai Bizottsagnak.
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G. Ha barmelyik csapatvezet6t, edzot vagy segédedzét a jatékvezet6 utasitasara eltavolitjak a
cserepadrol, az illeté személy nem iilhet le a cserepad kozelében, és semmilyen médon nem
iranyithatja vagy probalhatja iranyitani ennek a csapatnak a jatékat.

H. Fegyelmi blintetést szabnak ki minden olyan jatékosra, aki obszcén, tragar vagy sért6
kifejezést hasznal barmely személyre vagy hivatalos személyre.

I.  Végleges fegyelmi biintetést szabnak ki a vétkes csapatra, ha a jaték folyaman vagy
jatékmegszakitas alatt a csere- vagy blintet6pad kozelében tartézkodd barmely jatékos,
csapatvezetd, edzo vagy segédedz6 barmit a palyara dob.

J.  Végleges fegyelmi biintetést szabnak ki a vétkes csapatra, ha barmely jatékos, csapatvezeto,
edz6 vagy segédedz6 barmilyen modon zavarja a hivatalos személyeket, beleértve a
jatékvezetot, a mérkozés idomérot vagy a golbirdt is, feladataik ellatasa kozben.

MEGJEGYZES: A Jatékvezetd tovabbi biintetéseket szabhat ki e szabaly alapjan, ha
indokoltnak tartja.

K. Fegyelmi biintetés jar minden olyan jatékosnak vagy jatékosoknak, akik - kivéve a
biintet6padra vonulas céljabol - belépnek a jatékvezet6i elotérbe vagy ott tartdzkodnak,
mikozben a jatékvezetdé barmely hivatalos személlyel, beleértve az idémérét, a biintetd
idémeérat, a mérkdzés jegyzokonyvvezet6t vagy kommentatort, jelentést tesz vagy konzultal
vele.

L. Kisbiintetés/technikai kisbiintetés jar minden olyan jatékosnak vagy csapat hivatalos
személynek, aki a mérkozés soran barmely hivatalos személy dontését vitatja vagy tamadja,
vagy sportszer(itlen magatartast tanGsit. Ha egy jatékos vagy kapus tovabbra is fenntartja
ezt a magatartast, fegyelmi biintetést kell kiszabni ra, és minden tovabbi vitatkozas esetén
végleges fegyelmi biintetést szabnak ki a vétkes jatékosra vagy kapusra. Ha egy csapat
hivatalos személy tovabbra fenntartja ezt a magatartast miutan technikai kisbiintetést
szabtak ki ra, azonnal végleges fegyelmi biintetéssel kell sGjtani. A jatékvezetonek e szabaly
alapjan nem sziikséges kisblintetést kiszabnia miel6tt a fegyelmi vagy végleges fegyelmi
biintetést kiszabhatna, tehat e biintetések barmelyikét kiszabhatja elsére is.

MEGJEGYZES: Ha egy olyan jatékos nem hagy fel ezzel a magatartassal, aki mar kapott
sportszer(itlen magatartasért egy biintetést, a jatékvezetd végleges fegyelmi biintetést
itélhet. A kirivoan fegyelmezetlen magatartasért, a jatékot lejaratd magatartasért vagy a
jaték rossz fényben feltiintetéséért végleges fegyelmi biintetés szabhato ki.

6.4.10 Szandékosan okozott sériilés kisérlete

A. Végleges kiallitassal kell sujtani minden olyan jatékost, aki barmilyen modon szandékosan
megkisérel sériilést okozni egy ellenfélnek, hivatalos személynek, csapatvezetének, edzének
vagy segédedzdnek. A koriilményeket jelenteni kell az Inline Hoki Technikai Bizottsagnak
tovabbi fegyelmi intézkedés céljabol. A megbiintetett jatékos helyett 6t perc mdalva
kiildhet6 fel csere a palyara.
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6.4.11 Torott bot

A. Ha egy jatékos vagy kapus iit6je eltorik, tovabbra is részt vehet a jatékmenetben, feltéve,
hogy azonnal eldobja az it6t. E szabaly megszegéséért kisbiintetés jar.

B. Az a jatékos vagy kapus, akinek eltorott az {it6je, nem kaphat masik {it6t Ggy, hogy azt a
palya barmely bedobjak, hanem a sajat cserepadjanal kell azt atvennie. Kisbiintetés jar
annak a jatékosnak vagy kapusnak, aki e szabaly szerint szabalytalanul kap cserebotot. Ha
beazonosithato a jatékos, aki az lit6t bedobta, szintén kisblintetést és automatikus végleges
fegyelmi biintetést kap. Ha a jatékos nem azonosithato, akkor technikai Kisbiintetést kell
kiszabni.

C. Akapus nem folytathatja a jatékot a torott {it6 tollas részével.

MEGJEGYZES: Torott iitének az szamit, amely a jatékvezeté megitélése szerint alkalmatlan
a szokvanyos jatékra.

6.4.12 Szabalytalan testjaték

A. Kisbiintetés vagy nagyblintetés és végleges fegyelmi biintetés szabhatd ki a jatékvezet6
belatasa szerint arra jatékosra, aki nekifut vagy nekiugrik egy ellenfélnek, illetve nagy erével
nekiiitkozik.

B. Biintetés jar annak a jatékosnak, aki szabalytalan testjatékot kovet el a kapus ellen, amikor
az a kapueldtéren beliil tartdozkodik. Ha a tamado jatékos moddon érintkezik a kapussal,
amely a jatékvezet6 véleménye szerint zavarja a kapust a védésben, az ilyen érintkezés el6tt
vagy utan sziiletett golt érvényteleniteni kell.

C. MEGJEGYZES: A kapus nem ,szabad préda” attol még, hogy a kapuelétéren Kkiviil
tartozkodik. Ha egy jatékos sziikségtelen érintkezésbe keriil a kapussal, akkor szabalytalan
testjaték vagy kapus akadalyozasa miatt minden esetben biintetést ronak ki ra (kisbiintetés,
nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés).

6.4.13 Palankra lokés

A. Palankra lokésért kisblintetést, vagy nagyblintetést és végleges fegyelmi biintetést kell
kiszabni minden olyan jatékosra, aki egy ellenfelet olyan modon itkozik le, 1ok meg,
gancsol el, hogy amiatt nagy erével vagy veszélyesen a palanknak csapddik. A biintetés
stlyossaga a jatékvezetd mérlegelési jogkorébe tartozik, a palankkal valo litkozés
stlyossaga alapjan.

MEGJEGYZES: A korongot birtoklo jatékossal valé minden olyan sziikségtelen érintkezés,
amelynek kovetkeztében a jatékos a palanknak (itkozik, palankra lokésnek mindsiil, és
ekként kell biintetni. Mas esetekben, amikor nem torténik érintkezés a palankkal, azt
szabalytalan testjatékként kell értékelni.

MEGJEGYZES: Az ellenfél palankhoz szoritasa (ha az a jatékos a korongot birtoklo jatékos),
abban az esetben, ha a jatékos tulsagosan szlik helyen kisérel meg athaladni, nem szamit
palankra lokésnek. Ha azonban a szoban forgo ellenfél nem a korongot birtokld jatékos,
akkor azt palankra lOkésként, szabalytalan testjatékként, vagy akadalyozasként kell
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biintetni, illetve, ha ezt karral vagy (itGvel teszik, akkor fogasként vagy bottal akasztasként
kell kezelni.

6.4.14 Bottal lokeés

A. Kisblintetés vagy a jatékvezetd dontése szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés
szabhato ki arra a jatékosra, aki bottal ok egy ellenfelet.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés jar annak a jatékosnak, aki a kapus ellen kovet
el bottal lokést, mikozben a kapus a kapuel6térben tartdzkodik.

C. Nagybliintetés és végleges fegyelmi biintetés jar annak a jatékosnak, aki bottal lokés altal
sériilést okoz egy ellenfélnek.

MEGJEGYZES: Bottal (6késrél akkor beszéliink, ha a jatékos az iitkozés soran mindkét kézzel
az lit6t fogja és ekozben az itd egyik része sem érinti a palyat.

6.4.15 Szandékosan okozott sériilés

A. Végleges kiallitassal kell sujtani azt a jatékost, aki szandékosan barmilyen maddon
megsebesiti az ellenfelét.

B. A megbiintetett jatékos a biintetés kiszabasatél szamitott ot perc tényleges jatékidot
kovetben potolhatd a palyan.

C. Végleges kiallitassal kell sGjtani minden olyan jatékost, aki megrigja vagy megkisérli
megrugni az ellenfél barmely testrészét vagy korcsolyajat.

MEGJEGYZES: Minden ilyen esetet jelenteni kell az Inline Hoki Technikai Bizottsagnak.

6.4.16 Jaték késleltetése

A. Egyetlen jatékos vagy kapus sem késleltetheti a jatékot azzal, hogy szandékosan a
jatéktéren kiviilre l6vi vagy uti a korongot. Kisbiintetést szabnak ki haladéktalanul és
figyelmeztetés nélkiil minden olyan jatékosra vagy kapusra, aki a korongot a jatéktéren
kiviilre dobja.

B. Technikai kisbiintetést szabnak ki arra csapatra, ha a jatékvezetd a kapitanynak vagy
helyettes kapitanynak adott figyelmeztetését kovetéen sem képes a megfelel6 szamu
jatékos palyara kiildésére és a jaték megkezdésére, vagy nem tartja be a jatékvezeto
utasitasait és tovabbi jatékoscserékkel késedelmet okoz, vagy barmely mas modon
késlelteti a jatékmenetet.
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6.4.17 Konyok- és térdhasznalat

A. Kisbiintetés vagy a jatékvezet6 belatasa szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi
biintetés szabhato ki arra a jatékosra, aki konyokét vagy térdét olyan modon hasznalja,
hogy az ellenféllel szemben barmilyen médon szabalytalankodjon.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés szabhato ki arra a jatékosra, akinek konyokkel
vagy térddel elkdvetett szabalytalansaga kovetkeztében megsériil az ellenfél jatékosa.

6.4.18 Korongra vet6dés

A. Kisbiintetés jar annak a jatékosnak (a kapuson kiviil), aki szandékosan raugrik a korongra,
vagy szandékosan magahoz szoritja azt.

MEGJEGYZES: A véddkre, ha térdre ereszkedve probalnak lovést megallitani, nem kell
biintetést kiszabni, ha a korong alajuk kerdl, illetve, ha meziikben vagy felszerelésiikben
megakad, de barmiféle olyan kézhasznalatot, amely a korong megjatszhatatlanna tételére
iranyul, haladéktalanul biintetéssel kell sUjtani.

B. A kapus kivételével egyetlen védekez6 jatékos sem ugorhat ra a korongra, nem foghatja
kézbe a korongot, és nem szorithatja a korongot a testéhez vagy a tenyerébe, amikor a
korong a kapuel6térben van. Ennek megszegése esetén biintet6loveést itélnek a vétlen csapat
javara. Ha a kapust lehivtak a palyardl, akkor a biintet6lovés nem keriil végrehajtasra,
viszont a vétlen csapatnak pontszerzést itélnek meg.

6.4.19 Verekedés

A. Verekedésnek azt tekintjiik, ha egy jatékos az ellenfelét ténylegesen megiiti 6kolbe szoritott
kézzel, tehat ténylegesen érintkezik az ellenféllel.

MEGJEGYZES: A korcsolyaban torténd l6kdosdés, taszigalas vagy birkdzas ugyan biintetendé
szabalytalansag, de e szabaly értelmében nem mindsiil verekedésnek.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetést szabnak ki minden olyan jatékosra, aki
verekedést kezdeményez.

C. Kisbiintetést kell kiszabni arra a jatékosra, akit megiitottek, és ezt (itéssel vagy (tés
kisérletével torolja meg. A jatékvezetd belatasa alapjan azonban nagybiintetés vagy dupla
kisbiintetés is kiszabhatd, ha a jatékos folytatja a verekedést.

MEGJEGYZES: A jatékvezetének szamos lehetdség all rendelkezésére az e szabaly alapjan
kiszabhato biintetések tekintetében. Ennek ok az, hogy a jatékvezetd a biintetések kiszabasa
soran differencialhasson a résztvevok felelésségének mértéke szerint, mint példaul
verekedés kezdeményezése és verekedés folytatasa miatt. A biztositott mérlegelési jogkort
észszer( keretek kozt kell gyakorolni.

MEGJEGYZES: a jatékvezetdk feladata, hogy a jelen szabalyok altal biztositott dsszes eszkdzt
alkalmazzak a verekedés elfojtasara, melyben els6sorban a 6.4.9. szabalyt kell
alkalmazniuk, kivéve, ha az egybees6 nagybiintetésre vonatkozo szabaly érvényes.

D. Végleges fegyelmi biintetés jar minden olyan jatékosnak, aki a palyan kiviil, vagy egy palyan
kivil tartozkodo jatékossal verekedésbe keveredik.
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E. Végleges fegyelmi biintetés jar barmelyik palyan tartozkodo jatékosnak vagy kapusnak, aki
el6szor avatkozik be egy éppen zajlo dulakodasba.

MEGJEGYZES: A 6.4.19 E pont alkalmazasanal a jatékosra nagybiintetést és fegyelmi
biintetést kell kiszabni.

F. Minden mas felmeriildé biintetésen feliil végleges fegyelmi biintetést kell kiszabni minden
olyan jatékosra, aki szandékosan leveszi a sisakjat verekedéshez.

MEGJEGYZES: Ha az eltiltott jatékos csapatanak a kovetkezé mérkézést ellenfél hianyaban
elhalasztja, akkor ezt a biintetést tovabb viszi a kdvetkezé mérkdzésre amelyet csapata
jatszik.

MEGJEGYZES: A megbiintetett csapat egy jatékost a biintetépadra iiltet a nagybiintetés
letoltésére, ameddig emberhatranyban jatszik.

G. Minden olyan jatékos, aki gydr(it, tapaszt vagy barmilyen mas anyagot visel a kezén, és
verekedésbe keveredik, és ezt elényszerzésre vagy sériilés okozasara hasznalja, az egyéb
biintetéseken felil végleges kiallitassal biintetendo.

H. Barmely jatékost, akit verekedésért nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetéssel
sljtanak, automatikusan kizarjak az adott mérkdézés hatralévé részébdl, és a kovetkezo
mérkozésre eltiltjak, kivéve, ha a jatékszabalyok masként rendelkeznek.

MEGJEGYZES: Vilagbajnoki mérkézések dontéje vagy Vilagkupa idején: vildgbajnoksag donté
mérkozésén az a jatékos, aki okolbe zart kézzel megiit vagy iitést kisérel meg és ez a palyan
verekedéshez vezet, végleges kiallitassal biintetendé, amennyiben az érintett jatékosok
kozotti verekedés megallitasa a jatékvezetok beavatkozasaval igényli. A fenti feltételek
mellett a megtamadott jatékos szintén végleges kiallitasban részesiil, ha a jatékvezetd
visszatartasara iranyuld kisérlete vagy figyelmeztetése utan is kitart a visszatamadas
mellett.

Nem életszer( azt feltételezni, hogy az, akit megiitottek, nem prébal meg onvédelembdl
visszavagni. Ezt az Inline Jégkorong Technikai Bizottsag Szabalykonyvének 6.4.19. (b)
szabalya rogziti.

Ha a verekedést kezdeményezé jatékos egy, a verekedést megel6z6 szabalytalansag
megtorlasaként cselekszik, a jatékvezet6 felelGssége, hogy ezt az esetet azonnal biintetéssel
sUjtsa, legyen az nagyblintetés vagy kisblintetés, de a jatékost ez a korilmény még nem
menti fel az okdlharc kezdeményezését.

I.  EGJEGYZES: verekedésért kiszabott végleges kidllitds, amely az adott csapat utolso
vilagbajnoki mérkézésére esik, fiiggetlenil a csapat végsé helyezésétél a tabellan,
automatikusan magaval vonja a jatékos felfliggesztését a vilagbajnoksag hatralévé részére
és a kovetkez6 vilagbajnoksagrol, miutan az Inline Hoki Technikai Bizottsag felllvizsgalta a
koriilményeket és helybenhagyta a dontést. Az érintett nemzeti szovetséget tajékoztatni
kell arrol, hogy az adott jatékost egy évre felfiiggesztik a World Skate nemzetkozi
versenyekrol az inline hoki sportagra karos magatartas miatt. Barmilyen tovabbi
felfiiggesztés vagy barmilyen mas, megfelelének itélt fegyelmi intézkedés is egyiitt jarhat
ezekkel a szankciokkal.
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6.4.20 Tenyérbe zart korong

A. Kisbiintetés jar annak a jatékosnak (a kapust kivéve), aki szandékosan tenyerébe veszi a
korongot, ilyenkor jatékmegszakitast kell elrendelni.

B. Kisbiintetés jar annak a jatékosnak (a kapust kivéve), aki jaték kozben kézzel felveszi a
korongot a foldrol.

C. A jatékosoknak megengedett, hogy a korongot a levegében nyitott tenyérrrel elkapjak vagy
elusse, vagy kézzel a foldon tovabblokje, ilyen esetben jatékot nem kell megallitani, kivéve,
ha a jatékvezet6é meglatasa szerint a jatékos szandékosan iranyitotta a korongot egy
csapattarsahoz, amely esetben a jatékot meg kell allitani, és a korongbedobast a
szabalytalansag elkovetésének pontjan kell elvégezni.

D. A kapusnak megengedett, hogy a korongot oldalra és nem az ellenfél kapuja iranyaba
kiguritsa. A kapus a korongot sajat csapata egyik jatékosanak odagurithatja anélkiil, hogy a
jatékvezeté megallitana a jatékot kézpassz miatt. (Abra: 39. oldal)

E. A tamado térfélen torténé kézpassz szabalytalansagot kovetéen a korongbedobas a kozépso
bedoboponton torténik. Ha a szabalytalansag a védekez6 térfélen tortént, a korongbedobas
a térfél egyik bedobokorénél torténik azon az oldalon, ahonnan a passzt inditottak.

MEGJEGYZES: E szabaly célja a folyamatos jatékmenet biztositasa, és a jatékvezetének
lehetéleg nem szabad megszakitania a jatékot, kivéve, ha a jatékvezetd meggy6z6dott arrol,
hogy a korongnak a csapattars felé torténd iranyitasa valoban szandékos volt. A korongot
semmilyen koriilmények kozott nem szabad kézzel sem kozvetleniil, sem kozvetve a haldba
Utni. Ha a korongot utoljara kézzel jatszottak meg, és a korong a haldba pattan, a gol
érvénytelennek mindsiil. Kivételt képez ez alol az az eset, amikor a cselekményt a védekezo
csapat koveti el, ebben az esetben a pontszerzés érvényesnek mindsiil.

6.4.21 Magas bot
A. Tilos az it6t az (it6 tollat szokvanyos vallmagassag folé emelve hordozni.

B. Tilos a korongot az iitével a szokvanyos vallmagassag folott megjatszani, amennyiben ez
mégis bekdvetkezik, akkor az ezt kovetd korongbedobast szabalytalansag elkovetésének
pontjan kell elvégezni, kivéve, ha:

a. A védekezo jatékos a korongot egy ellenfélnek itotte, amely esetben a jatékmenet
folytatodik, vagy

b. A védekez6 fél jatékosa a korongot a sajat kapujaba litotte, amely esetben a pontszerzés
érvényesnek mindsdl.

C. Ha egy masik jatékos kozelében lévo korongot vallmagassag folé emelt (itével Gitnek meg,
akkor az érintett jatékosra magas bottal valo jaték miatt kisbiintetést kell kiszabni.

KIVETEL: Nem kell biintetést kiszabni, ha az iit6t az egyik kézbél a masikba fej folott veszik
at azzal a céllal, hogy a jatékos meg tudja jatszani a korongot, kivéve, ha ezzel egy masik
jatékost veszélyeztet.

MEGJEGYZES: Pattintott lovés folyamatanak elején és végén az iit6 tolla lehet vallmagassag
felett.
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MEGJEGYZES: Nem kell, hogy az ellenféllel valo érintkezés torténjen ahhoz, magas bottal
valo jaték miatt biintetést lehessen kiszabni, azonban az ellenfél jatékosanak a kozvetlen
kozelében kell lennie ahhoz, hogy a biintetés kiszabasa indokolt legyen.

D. Kisbiintetés vagy a jatékvezeté megitélése szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi
biintetés jar annak a jatékosnak, aki az ellenféllel érintkezik vagy fenyegeti az ellenfelet az
ellenfél vallmagassaga folé emelt tolla Gitvel. Sériilés esetén nagybiintetés és végleges
fegyelmi biintetés kiszabasara kertil sor.

E. Ha egy jatékos az iitd6 barmely részét vallmagassag folott tartja ugy, hogy az ellenfél
jatékosanak arcan vagy fején sériilést okoz, a jatékvezetd kizardlag nagybiintetés és
végleges fegyelmi biintetést szabhat ki a vétkes jatékosra.

F. Ha az egyik csapat emberhatranyban jatszik, és a nagyobb létszaml csapat egyik jatékosa a
korongot magas bottal megiitve jatékmegszakitast idéz el6, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a jatékmegszakitast okozo csapat kapujanal talalhato bedobodpontok
egyikén kell elvégezni.

6.4.22 Fogas

A. Kisblintetés vagy a jatékvezeto belatasa szerint nagyblintetés és végleges fegyelmi biintetés
jar annak a jatékosnak, aki az ellenfelet kézzel, labbal, labfejjel, bottal vagy barmilyen mas
modon visszatartja.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés jar, ha a fogas a megfogott jatékos sériilését
eredményezi.

6.4.23 Bottal akasztas

A. Kisblintetés vagy a jatékvezeto belatasa szerint nagyblintetés és végleges fegyelmi biintetés
jar annak a jatékosnak bottal akasztas miatt, aki az iitd barmelyik részével akadalyozza vagy
megkisérli akadalyozni az ellenfél mozgasat.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés jar annak a jatékosnak, aki bottal akasztas altal
sériilést okoz egy ellenfélnek.

MEGJEGYZES: Amikor egy jatékos (gy iitkozik egy masik jatékossal, hogy csak az iit6ik
érintkeznek, az NEM mindsiil sem bottal akasztasnak, sem fogasnak. Ez a jatékos a botjat az
ellenfél botja folott atemelheti.

6.4.24 Akadalyozas

A. Kisbiintetés vagy a jatékvezet6 belatasa szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés
jar annak a jatékosnak, aki zavarja vagy mozgasaban akadalyoz egy olyan ellenfelet, aki nem
birtokolja a korongot, vagy szandékosan Kkiiiti az ellenfél kezébdl az iit6jét, vagy
megakadalyozza az ellenfelet az elejtett (it6 visszaszerzésében, tovabba ha egy elejtett vagy
torott botot vagy szabalytalan korongot, esetleg barmiféle targyat az ellenfél korongot
iranyito jatékosa felé 6 vagy rig, olyan modon, hogy az ellenfelet megsebesitheti, vagy
megzavarhatja.
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MEGJEGYZES: A kapust leszamitva az a jatékos tekintendé a korongot birtokld jatékosnak,
aki utoljara érintette a korongot. E szabaly értelmezése tekintetében a jatékvezetének meg
kell gy6z6dnie arrol, hogy melyik jatékos az, aki az akadalyozast elkovette. Gyakran a
tamado jatékos akcidoja és mozgasa idézi el az akadalyozas helyzetet, mivel a védekez6
jatékosok jogosultak a poziciojukban maradni, vagy szorosan kovetni a tamado jatékosokat.
A korongot birtoklo oldal jatékosai nem idézhetnek elé szandékos modon akadalyozas
helyzetet a korongot iranyitd jatékosnak.

B. Kisbiintetést és végleges fegyelmi biintetést kell kiszabni, ha a cserepadon vagy a
biintetépadon lévé barmely jatékos a jatékmenet soran a korong, vagy barmely ellenfél
mozgasat akadalyozza a palyan.

C. Kisbiintetést kell kiszabni arra a jatékosra, aki utéjével vagy testével tényleges fizikai
érintkezéssel zavarja vagy akadalyozza a kapus mozgasat, mikozben a kapus a kapuel6téren
beliil tartozkodik, kivéve, ha a korong mar a kapuelétér teriiletén van.

D. Amennyiben a korong nincs a kapuel6tér teriiletén, a tamadoé csapat korongot nem birtokld
jatékosa nem allhat a kapuel6tér vonalan vagy a kapuelotér teriiletén, illetve nem tarthatja
utéjét a kapueldtér teriiletén. Amennyiben a korong valamelyik felsorolt koriilmény
fennallasa soran keriil a haléba, a pontszerzés érvénytelennek mindsiil. Az ezt kovetd
korongbedobast a kozéps6 bedoboponton kell elvégezni.

E. Ha a tamadd csapat egyik jatékosat valamelyik védekezé jatékos akcidja fizikailag
akadalyozta melynek kovetkeztében az akadalyozott jatékos belépett a kapuel6térbe, és
ekozben a korong a haléba keriilt, mikozben az akadalyozott jatékos még a kapuel6tér
teriiletén beliil van, a pontszerzést érvényesnek kell tekinteni.

F. Ha a kapus lehivasat kdvet6en a szoban forgd csapatnak barmely, szabalytalanul a palyan
tartozkodo tagja, beleértve a csapatvezetot, edzot vagy segédedzot is, testtel, bottal vagy
barmilyen mas targgyal beavatkozik a korong vagy az ellenfél jatékosanak mozgasaba, a
jatékvezet6 azonnal golt itél a vétlen csapat javara.

MEGJEGYZES: Minden olyan esetben, amikor egy jatékos sziikségteleniil érintkezik az ellenfél
korongot nem birtoklo jatékosaval, meg kell biintetni akadalyozas miatt.

MEGJEGYZES: A jatékvezetdknek kiilonosen ligyelniiik kell az akadalyozas harom biintetendd
tipusara:

1. Amikor a védekez6 csapat a korongot a sajat térfelén szerzi meg, és a csapat masik
jatékosa a korongot birtoklo jatékos javara akadalyozast kovet el azzal a céllal, hogy
védje 6t a letamadast végrehajto ellenfelekkel szemben.

2. Amikor egy korongbedobasban részt vevo jatékos akadalyozza az ellenfelet a
bedobast kévetden, ha az ellenfél nem birtokolja a korongot.
3. Amikor a korongot atado jatékos hatrafele passzt ad (duplazik), melyet kovetéen

érintkezést kezdeményez az ellenfél jatékosaval.

MEGJEGYZES: Barmelyik tdmadd vagy védekezé jatékos megprobalhat folallhat barmelyik
kapu elétt. Az ilyenkor bekovetkezé véletlen érintkezés nem mindsiil akadalyozasnak vagy
durva jatéknak. Ha azonban egy jatékos rarohan vagy lelitkozi az ellenfél jatékosat, akkor a
jatékvezet6 megitélése szerint kiszabhat kisblintetést akadalyozas, szabalytalan testjaték
vagy durva jaték miatt.
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6.4.25 Akadalyozas nézdk altal

A. Abban az esetben, ha egy jatékost egy néz6 fog vagy akadalyoz, a jatékvezetd
jatékmegszakitast rendel el, kivéve, ha az akadalyozott jatékos csapata birtokolja a
korongot, ekkor megvarja a jatszma befejezését, majd a jatékmegszakitast kovetéen a
korongbedobast azon a ponton kell elvégezni, ahol a jatékmenet megallaskor utoljara
megjatszottak.

MEGJEGYZES: A jatékvezetének jelentenie kell az Inline Hoki Technikai Bizottsag felé
tovabbi fegyelmi intézkedések céljabol minden olyan esetet, amikor egy jatékos nézoékkel
keriil 6sszetlizésbe, fliggetleniil attol, hogy kiszabtak biintetést vagy sem. Abban az esetben,
ha palyara dobalt targyakkal zavarjak a jatékmenetet, a jatékvezet6 jatékmegszakitast
rendel el majd a jatékmegszakitast kdvetden a korongbedobast azon a ponton kell elvégezni,
ahol a jatékmenet megallaskor utoljara megjatszottak.

6.4.26 Hatulrol litkozeés

A. Nagyblintetés és végleges fegyelmi bilintetést szabnak ki arra a jatékosra, aki a palya barmely
pontjan szandékosan hatulrol lelitkozi vagy megiiti az ellenfél jatékosat.

B. Ha egy jatékost magas bottal, bottal loknek, lelitkoznek, megiitnek vagy barmilyen modon
hatulrol a palanknak vagy a kapunak loknek Ggy, hogy a jatékos ekozben védekezésre
képtelen, a szabalytalan jatékos végleges kiallitassal sujtanak.

MEGJEGYZES: ha egy jatékossal szemben barmilyen médon hatulrél 6kést kovetnek el, a
jatékvezetbknek szigorian e szabaly alapjan kell a helyzetet értékelniiik. A hatulrol l6kés
szabalyat szigortan be kell tartatni.

6.4.27 Cserepad vagy biintetopad elhagyasa

A. Egy jatékos sem hagyhatja el a biintet6padot, kivéve a félidok végén, illetve a biintetés
letoltését vagy torlédését kovetden.

B. Az a megbliintetett jatékos, aki elhagyja a biintet6padot, mielétt biintetése letelt volna,
fliggetlenil attol, hogy jatékmegszakitas vagy jatékmenet soran teszi, tovabbi kisblintetést
kap a folyamatban [évé biintetésén feliil.

C. Haegy jatékos elhagyja a biintetépadot, miel6tt a miel6tt biintetése letelt volna, a biintet6
idéméronek fel kell jegyeznie ennek idejat, és a kovetkezé jatékmegszakitaskor jelentenie
kell az esetet a jatékvezetdnek. Abban az esetben, ha egy jatékos a blinteté idéméré
hibajabol tér vissza a palyara, mielétt a biintetés letelt volna, az érintett jatékosra nem
szabnak ki tovabbi biintetést letoltenie, viszont a bilintetés hatralévo idejét le kell toltenie.

D. Ha egy megblintetett jatékos sajat hibajabol vagy a biintet6é idéméré hibajabdl tér vissza a
biintet6padrol a palyara még miel6tt biintetése letelt volna, és a jatékos csapata akkor
szerez golt, amikor a jatékos szabalytalanul a palyan tartozkodik, akkor a pontszerzés
érvénytelen, viszont az ekozben kiszabott valamennyi biintetést szokasos moédon kell
letolteni.

E. Egyetlen jatékos sem hagyhatja el a csere- vagy biintetépadot, hogy dulakodasban vegyen
részt. A dulakodas elott végrehajtott cserék megengedettek, feltéve, hogy a cserében részt
vevo jatékosok nem vesznek részt a dulakodasban.
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F. E szabaly megszegéséért dupla kisbiintetés és végleges kiallitas jar annak a jatékosnak, aki
a dulakodas soran elséként hagyta el a csere- vagy biintetépadot.

G. Ha mindkét csapat jatékosai egyszerre hagyjak el a cserepadjukat, mindkét csapatbol az
elséként belépd azonosithato jatékos kapja a dupla kisbilintetést. Végleges fegyelmi
biintetést szabnak ki tovabba az e szakasz alapjan megblintetett jatékosokra, az esetlegesen
kiszabhato biintetések mellett;

H. Ha egy biintetését tolté jatékos jatékmegszakitas soran elhagyja a biintetépadot, és
dulakodasban vesz részt, kisbiintetést és végleges fegyelmi biintetést szabnak ki ra azt a
folyamatban évé biintetésén feliil.

I. Ha egy jatékos szabalytalanul lép be a jatékba sajat cserepadjarol, és a jatékos csapata
akkor szerez golt, amikor a jatékos szabalytalanul a palyan tartézkodik, akkor a pontszerzés
érvénytelen, viszont az ekdzben kiszabott valamennyi biintetést a szokasos modon kell
letolteni.

6.4.28 Jatékvezet6 bantalmazasa

A. Ha egy jatékos a jatékvezet6t, vagy barmely hivatalos személyt kézzel vagy itével megfog,
visszatart, vagy elgancsolja vagy lelitkdzi 6ket, automatikusan végleges kiallitasban részesdil.
Az igy kizart jatékos cserejatékossal helyettesithetd.

B. Végleges kiallitassal kell sijtani minden olyan csapatvezetét, edzot vagy segédedzot, aki egy
jatékvezet6t megfog vagy megiit.

6.4.29 Obszcén vagy tragar nyelvezet és gesztusok
A. végleges fegyelmi biintetéssel kell stjtani minden olyan csapatvezetét, edz6t vagy segédedz6t:

»  Aki obszcén vagy tragar beszédet vagy gesztusokat hasznal a palyan vagy a helyszinen
barhol tartézkodd barmelyik személlyel szemben, beleértve a jaték nevetségessé
tételét vagy sértd, rasszista megnyilvanulasokat;

«  Aki tovabbra is vitatja vagy semmibe veszi egy hivatalos személy dontését a mérkozés
soran;

«  Akinek magatartasa rossz fényt vet a jatékra.

MEGJEGYZES: A hivatalos személyek és a csapat hivatalos személyek feleldssége, hogy bizalmas
jelentést kiildjenek az Inline Hoki Technikai Bizottsagnak, amelyben részletesen beszamolnak
barmely jatékos, edzé vagy mas hivatalos személy altal alkalmazott obszcén gesztusokkal
kapcsolatban. Az Inline Hoki Technikai Bizottsag sziikség esetén tovabbi fegyelmi intézkedéseket
hoz.
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6.4.30 Testre iités

A. Kisbiintetés vagy a jatékvezetd belatasa szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés
szabhato ki arra a jatékosra, aki az ellenfelet botjaval megiitve mozgasaban akadalyozza
vagy megkisérel akadalyozni. Az lildozo jatékos altal végrehajtott barmilyen, bottal a testtel
torténd érintkezés testre iitésnek mindsiil.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés szabnak ki arra a jatékosra, aki az ellenfélnek
testre utéssel sériilést okoz.

MEGJEGYZES: a jatékvezetdnek testre {itésért kell megbiintetnie minden olyan jatékost, aki
a botjat az ellenfél barmelyik jatékosa felé lenditi (akar ténylegesen elérné vele, akar nem)
anélkiil, hogy ténylegesen megiitné a megcélzott jatékost, vagy amikor a jatékos a korong
megjatszasanak urligyén erésen a korong felé suhint azzal a céllal, hogy megfélemlitse az
ellenfelet.

C. Barmely jatékos, aki dulakodas soran egy masik jatékos felé lenditi az (it6jét, végleges
kiallitassal biintetendd. Ez szandékosan okozott sériilés kisérletének mindsiil.

D. Ha egy jatékos nem birtokolja a korongot, iit6je nem érintkezhet a kapussal, ha mégis
bekovetkezik, akkor testre Utés elkvetésének mindsul.

MEGJEGYZES: a jatékvezetdnek a helyzetnek megfeleléen kell kiszabnia a jelen szabaly tobbi
pontjaban eldirt biintetést, és emellett haladéktalanul jelentenie kell az Inline Hoki
Technikai Bizottsagnak e szabaly barmiféle megsértését.

6.4.31 Bottal szuras és botvéggel iités

A. Dupla kisbiintetést szabnak ki, ha egy jatékos bottal szirast vagy botvéggel iitést megkisérel,
vagy végrehajt.

B. Végleges kiallitas szabnak ki, ha egy jatékos bottal sziras vagy botvéggel iités altal sériilést
okoz egy ellenfélnek. Ez szandékosan okozott sériilés kisérletének mindsiil a 6.4.15 szerint.

MEGJEGYZES: Bottal sziras, ha egy jatékos megdof egy ellenfelet az iité tollanak hegyével
mikozben a botot egy vagy két kézzel fogja. Botvéggel (ités, ha egy jatékos az it6 felsd
végével megiit egy ellenfelet, mikdzben a botot egy vagy két kézzel fogja.

MEGJEGYZES: Bottal sz(ras kisérletének szamit az is, ha d6fé mozdulatot tesz egy jatékos,
fliggetlendl attél, hogy torténik-e érintkezés, vagy sem.

6.4.32 Bot dobasa

A. Technikai kisbiintetést és végleges fegyelmi biintetést szabnak ki minden olyan jatékosra
vagy stabtagra, aki a cserepadrol vagy a biintet6padrdl botot vagy mas targyat a jatéktérre
dob. Ha a jatékos nem beazonosithato, akkor technikai kisbiintetést kell kiszabni.

B. Nagybiintetést és végleges fegyelmi biintetést kell kiszabni minden olyan palyan tartozkodo
jatékosra, aki egy itot vagy annak barmely részét, vagy barmilyen mas targyat eldob, kivéve,
ha az adott cselekményt biintet6lovés megitélésével biintetik.
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C. Ha az ellenfél kapusat lehivtak a palyardl (azaz szabalyosan mezonyjatékosra cserélték), és
a tamadod jatékos és a kapu kozott nem tartozkodik védekezo jatékos, és az ires kapura
golszerzo helyzetben van, akkor a tamadé félnek pontszerzést kell itélni.

MEGJEGYZES: Ha egy jatékos az iit6 torott részét a palya szélén, a palank tovéhez dobja
(tehat nem dobja at a palankon), Ggy, hogy az ne zavarja a jatékot vagy az ellenfél
jatékosait, akkor nem szabhato ki biintetés. A jatékvezetonek haladéktalanul jelentenie kell
az Inline Hoki Technikai Bizottsagnak fegyelmi eljaras céljabol minden olyan esetet, amikor
botot vagy annak barmely részét a jatéktéren kiviilre dobjak

6.4.33 Gancsolas

A. Kisbiintetés vagy a jatékvezet6 belatasa szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés
szabhato ki arra a jatékosra, aki Ut6jét, térdét, labat, karjat, kezét vagy konyokét olyan
modon helyezi el, hogy ennek kovetkeztében ellenfele megbotlik vagy elesik.

MEGJEGYZES: Ha a jatékvezeté megitélése szerint egy jatékos kétségteleniil horogiitéssel
szerzi meg a korongot, a korongot birtokba veszi, és ennek kovetkeztében botlik meg az
addig korongot iranyito jatékos, nem szabhato ki biintetés.

B. Nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetést szabnak ki minden olyan jatékosra, aki lit6jét,
térdét, labat, karjat, kezét vagy konyokét olyan madon helyezi el, hogy ellenfele megbotlik
vagy elesik és ennek kovetkeztében sériilést szenved.

6.4.34 Durva jaték

A. Kisbiintetés vagy a Jatékvezet6 belatasa szerint nagybiintetés és végleges fegyelmi biintetés
szabhato ki minden olyan jatékosra, akit durva jatékban vétkesnek bizonyul.

B. Kisbiintetés vagy a jatékvezeto belatasa szerint nagyblintetés és végleges fegyelmi biintetés
szabhato ki, ha a durva jaték a megcélzott jatékos sériilését eredményezi.

MEGJEGYZES: Nem cél, hogy két, a korongért aktivan versengé ellenfél kozott ne legyen
testkontaktus. Nem mindsiil durva jatéknak, az a cselekedet, amikor az ellenfelet eltoljak
a korongtol, szembe mennek az ellenféllel, mikézben megprobaljak megjatszani a korongot.
Ez azonban nem jelenti azt, hogy a korongot NEM birtoklé jatékosok a korong megszerzése
érdekében nekiugorhatnak az ellenfélnek.

MEGJEGYZES: A sziikségtelen durvasagért (durva jaték) jaré biintetést minden olyan esetben
ki kell szabni, amikor az ellenfél jatékosa sziikségteleniil érintkezik a korongot birtoklo
jatékossal.

6.4.35 Biintetolovések -Megitélt gol

A. Ha a tamado fél korongot birtokld jatékosa olyan helyzetben van, hogy nincs védekezé
jatékos kozte és az ellenfél kapusa kozott, és ebben a helyzetben 6t az ellenfél
szabalytalanul palyara lép6 jatékosa akadalyozza, akkor a szabalytalankodd csapat ellen
biintet6loveést kell megitélni.

B. Ha az ellenfél lehivta a kapusat a palyarol, és a védtelen kaput tdmado csapat jatékosat
ebben a helyzetben 6t az ellenfél szabalytalanul palyara lép6 jatékosa akadalyozza, akkor
a vétlen csapat javara pontszerzést kell itélni.
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C. Ha az ellenfél lehivta a kapusat a palyarol és a tdmado jatékos és a kapu kozott nem
tartdzkodik védekezo jatékos, és az lires kapura golszerzé helyzetben van, majd ebben a
helyzetben iitével vagy mas targgyal megdobjak, illetve hatulrol szabalytalankodnak
ellene, ezzel megakadalyozva a tiszta kapura lovést, akkor a tamado félnek pontszerzést
kell itélni.

D. Ha egy védekez6 jatékos - a kapus kivételével - a jaték kozben felveszi a korongot a foldrél
a kapueldtérben, a jatékot azonnal meg kell allitani, és biintet6loveést kell itélni a vétkes
csapat ellen.

E. Ha egy védekez6 jatékos - a kapus kivételével - ravetédik a korongra, vagy megfogja a
korongot, vagy a korongot magahoz szoritja vagy kezébe veszi, amikor a korong a
kapuel6térben van, a jatékot azonnal meg kell allitani, és biintetélovést kell itélni a vétkes
csapat ellen.

MEGJEGYZES: Ezt a szabalyt tgy kell értelmezni, hogy a biintetdlovés csak akkor itélhetd
meg, ha a korong a jaték megallitasanak pillanataban a kapuel6térben van. Abban az
esetben azonban, ha a korong a kapuel6téren kiviil van, kisbiintetés szabhato ki, még ha
biintet6lovés nem is itélnek meg ilyenkor.

F. Ha egy jatékos (beleértve a kapust is) szandékosan elmozditja a kaput, hogy ezzel
megakadalyozza a kitorési helyzetben levé ellenfelet a golszerzésben, vagy szandékosan
elmozditja a kaput amikor az ellenfélnek erds golszerzési lehetdsége van, akkor
biintet6loveést kell itélni a vétkes csapat ellen. Ha a szabalytalansagra olyan helyzetben
keriil sor, amikor a kapust mezdényjatékosra cserélték, akkor automatikusan pontszerzést
kell itélni a vétlen csapat javara.

G. Ha a védekezo fél barmely jatékosa, beleértve a kapust is, a sajat védekez6 térfelén
szandékosan a korong felé dobja a botjat vagy barmilyen mas targyat, a jatékvezetdnek
engednie kell az akcid befejezését, és amennyiben ebbdl nem sziiletik gol, akkor
bintet6lovést kell itélni a vétkes csapat ellen, amelyet a jatékvezetd altal a
szabalytalansagot elszenvedé jatékosként megjelolt jatékosnak kell elvégeznie.

H. Ha a korongot a tamado térfélen birtoklé jatékosnak a kapuson kiviil nincs mas ellenfele,
aki szemben allna vele, és ekozben elgancsoljak vagy mas mddon hatulrol
szabalytalankodnak vele szemben, mellyel elvesznek téle egy erds golszerzési lehetdséget,
biintetdlovést kell itélni a vétkes csapat ellen. Ennek ellenére a jatékvezetd nem allitja
meg a jatékot, amig a tamadd fél el nem vesziti a korong birtoklasat a védekezé fél javara.

MEGJEGYZES: E szabaly célja egy elveszitett erds pontszerzési lehetdség visszaallitasa, ha
a szabalytalansagot a tamado térfélen, hatulrol kovették el. A korong iranyitasa itt a
korongnak az (itével tortén6é mozgatasat jelenti. Ha a korong mozgas kozben érint egy
masik jatékost vagy felszerelését, vagy a kapuvasat talalja el, vagy szabadda valik, akkor
mar nem tekinthetd Ugy, hogy a jatékos a korongot iranyitja.

I.  Ha az ellenfél kapusat lehivtak a palyardl (azaz szabalyosan mezdnyjatékosra cserélték),
és a tamado jatékos és a kapu kozott nem tartozkodik védekezo jatékos, és az lires kapura
golszerz6 helyzetben van, akkor azonnal jatékmegszakitast kell elrendelni és a tamadd
félnek pontszerzést kell itélni.
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IV. FEJEZET - FEGYELMI ELJARAS ES VITAS HELYZETEK
7. FEGYELMI ELJARAS

7.1

Altalanos rendelkezések

Az Inline Hoki Technikai Bizottsag Fegyelmi Bizottsaga targyal minden olyan fegyelmi ligyet, amely az
Inline Hoki Technikai Bizottsag incidensjelentés hataskorébe tartozd bajnoksagon torténik.

Az Inline Hoki Technikai Bizottsag részére az alabbi esetekben kell incidensrél jelentést tenni:

A. A végleges kiallitassal sUjtott jatékos esetét haladéktalanul ki kell vizsgalnia az Inline Hoki
Technikai Bizottsagnak, amely teljes hataskorrel rendelkezik a sziikséges tovabbi fegyelmi
intézkedések kiszabasara.

B. A végleges kiallitas kizarja a jatékost az adott torna fennmaradoé idejére vagy addig, amig az
Inline Hoki Technikai Bizottsag ki nem vizsgalja az ligyet. Az Inline Hoki Technikai Bizottsag
jogosult a felfiiggesztés id6tartamanak modositasara.

8. SZANKCIOK

8.1

Feladott mérkozés

A. A mérkozés feladottnak tekintend6 az alabbi esetekben:

A mérko6zés kezd6 korongbedobasat jelz6 sipszo6 idején a csapat nem kiildott négy szabalyos
és teljes felszerelést viselé mezonyjatékost és egy kapust a palyara.

Amennyiben a csapatkapitany a torna foszervezéjének irasban benyujtott nyilatkozatatz
elfogadjak, melyben nyilatkozik arrdl, hogy a csapata nem képes vallalni egy adott
mérkézésen a fellépést. Ebben az esetben az ellenfélnek nem kell bedltoznie és
megjelennie sem a mérkozés tervezett idopontjaban, azonban 6ket nyilvanitjak a gy6ztes
csapatnak.

Amennyiben sériilés vagy betegség miatt a csapat nem képes kiallitani a kellé6 szamu
jatékost (négy mezoényjatékost és egy kapust) amivel a mérk6zés folytathato lenne.

Amennyiben a mérkdzés soran kiszabott biintetések kovetkeztében a csapat nem képes
kiallitani a kellé szamu jatékost amivel a mérk6zés folytathato lenne.

Amennyiben egy csapat 6t perc tiirelmi id6t kovetden azutan sem lép palyara, miutan a
jatékvezet6 utasitast ad erre a csapatvezeton vagy edzon keresztiil. Az ilyen incidenseket
minden esetben jelenteni kell az Inline Hoki Technikai Bizottsag részére esetleges tovabbi
fegyelmi intézkedések céljabal.

Amennyiben mindkét csapat a palyan tartozkodik és az egyik csapat barmilyen okbol
megtagadja a jatékot, amikor a Jatékvezetd erre felszdlitja, a jatékvezetd eldszor
figyelmezteti a csapatkapitanyt vagy a helyettes kapitanyt, és tizenot masodpercet ad a
jatékot megtagadd csapatnak a jaték folytatasara vagy megkezdésére. Ha ezen id6
leteltével a csapat tovabbra is megtagadja a jatékot, a jatékvezeto technikai kisbiintetést
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szab ki a vétkes csapatra. A biintetést a szabalytalankodd csapat egyik jatékosa tolti le,
akit a csapatvezet6 vagy edzdje a csapatkapitanyon keresztiil jelol ki.

+ Ha ez az incidens a mérkdzésen megismétlodik, akkor a jatékvezetének nincs mas
lehetdsége, mint a mérkozést a vétlen csapat javara elveszettnek nyilvanitani. Az esetet
jelenteni kell az Inline Hockey Technikai Bizottsag Fegyelmi Bizottsaganak esetleges
tovabbi fegyelmi intézkedések céljabol.

MEGJEGYZES: A jaték megkezdésének megtagadasa rendkiviil silyos szabalytalansagnak
tekintendd. Jelenleg a szabalyaink szerint az érintett csapat két percet kap a visszatérésre,
és amennyiben visszatérnek, az edzét a jaték késleltetése miatt nagybiintetéssel és
végleges fegyelmi biintetéssel stjtjuk. Ezen feliil, ha a csapat az utolsé két percben vagy
hosszabbitas soran koveti el ezt a fegyelmezetlenséget, egy tovabbi biintet6loveést is
megitélnek elleniik. Ha a csapat nem tér vissza a megadott két percen beliil, vagy
masodszor is levonul, a mérkézést azonnal felfiiggesztik. A csapatokra és az edzékre mért
tovabbi fegyelmi intézkedéseket a ligaelnoknek kiildott irasbeli jelentés alapjan hozzak
meg. Ez azokra a helyzetekre is vonatkozik, amikor egy jatékost vagy a csapat hivatalos
személyét a mérk6zés elhagyasara utasitjak, am ezt nem teszi meg, tehat nem csak olyan
esetben érvényes, amikor az egész csapatot levonul tiltakozasbol.

B. Feladott mérkozés esetében a kovetkezo pontokat szerzik a csapatok:

+ A mérkdzést felado csapatot kell vesztesnek tekinteni. Az ellenfél csapata harom pontot
kap (gy6zelem). A mérkézés eredményét 1:0-ban kell rogziteni. A mérkézést feladd
csapatot (vesztes), ha a kormérkézéses szakaszban torténik, minusz 3 pontra kell biintetni
az adott mérkézésért, amelyet le kell vonni a kormérkézéseken Gsszegylijtott pontjaik
0sszességébol.

« A gybztes csapat kapitanya javara egy golt irnak jova. (Ezt nem lehet mas jatékosra
atruhazni.) Gélpasszt nem lehet adni.

« Egyik csapat kapus statisztikajaba sem irhato lovés, védés, sem kapott golt.

C. Egy csapat a torna kormérkozéses szakaszaban egy mérkdzést adhat fel anélkiil, hogy a
csapatot kizarnak a tornaroél. Ha ugyanez a csapat ugyanazon a tornan egy masodik mérkézést
is felad, akkor a csapatot a torna osszes hatralévé mérkozéseérol ki kell zarni. A kormérkozések
befejezése utan, az érem- vagy a helyezésszerzé mérkozések soran bekovetkezé barmelyik
feladas szintén a csapat a torna hatralévo részére vald kizarasat vonja maga utan.

D. Abban az esetben, ha egy csapatot kizarnak a bajnoksagbdl, a kovetkezé maddositasokat kell
a statisztikaba bevezetni:

1) Az eltavolitott csapat és a csapat jatékosanak Osszes statisztikajat torolni kell a hivatalos
statisztikakbal.
Ez magaban foglalja a csapat Osszes pontjat, az Osszes szerzett golt, golpasszt, védéseket,
kapott golokat, biintetéperceket és minden mas vonatkozo statisztikat.

2) Minden olyan csapatnak, amely mar jatszott a kizart csapattal, szintén toérolni kell a
statisztikait, mintha a mérkdzést nem is jatszottak volna le.
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MEGJEGYZES: Az 6sszes biintetéperc torlése nem sziinteti meg az esemény felelds vezetdje vagy
az Inline Hockey Technikai Bizottsag Fegyelmi Bizottsaga altal a kizart csapat jatékosai ellen
kiszabott blintetésekkel kapcsolatban tett vagy meghozandé intézkedéseket.

MEGJEGYZES: Az Inline Hoki Technikai Bizottsag ad utasitasokat az elmaradt mérkézések
nyilvantartasara stb. vonatkozoan.

8.2 Felfiiggesztés

A. Ha egy jatékost nagybiintetéssel és végleges fegyelmi biintetéssel sujtanak, akkor
automatikusan ki kell zarni az adott mérk6zés hatralévé részérdl, és a kovetkezd
mérkdzésen, amelyet csapata jatszik, felfliggesztésre keriil, kivéve, ha a jatékszabalyok
masként rendelkeznek.

B. Ha egy jatékos, edzd vagy csapatvezet6 a jatékvezeto figyelmeztetése utan is folytatja a
kirivoan fegyelmezetlen magatartast, akkor az adott személyt az Inline Hockey Technikai
Bizottsag altal meghatarozott egyéves vagy annal hosszabb id6tartami eltiltassal lehet
stjtani.

C. Barmely nem-jatékos edzot, segédedzot vagy csapatvezet6t, aki a mérkézés megkezdése
utan a jatékvezeto engedélye nélkiil a palyara lép, automatikusan ki kell zarni a jatékbol,
és végleges fegyelmi biintetéssel kell sujtani. Az érintett személyt a csapata kovetkezo
mérkozésén is felfliggesztik. Minden olyan jatékost, aki egy hivatalos személyt megfog vagy
megiit, a bajnoksag hatralévé részére fel kell fliggeszteni.

D. Minden csapatvezetot, edz6t vagy segédedzét, aki megfog vagy megiit egy hivatalos
személyt, az oltozébe kell kiildeni, és az Inline Hockey Technikai Bizottsag Fegyelmi
Bizottsaga fegyelmi eljarast indit vele szemben.

9. VITAS HELYZETEK
9.1 Ovas (jatékvezetdi dontés vitatasa)

A. A Jatékvezet6hoz benyljtott ovas csak akkor érvényes, ha azt a palyan az ovast benyudjto
csapat kapitanya teszi meg, melyrél a jatékvezeté azonnal értesiti az ellenfél
csapatkapitanyat. Miutan a mérkézést vezetd jatékvezet6 a jaték soran tortént incidensrél
dontott, dontése véglegesnek és érvényesnek tekintendd, kivéve abban az esetben, ha a
dontés megvaltoztatasara iranyuld hivatalos ovast nydjtanak be az Inline Hoki Technikai
Bizottsag elnckéhez, 200 USD dvasi eljarasi dij megfizetésével egyiitt. Az Inline Hoki
Technikai Bizottsag ezt kdvetden kivizsgalja az ovast. Ha az ovasnak helyt adnak, a dijat
teljes egészében visszatéritik a panaszosnak. Ha azonban az Inline Hoki Technikai Bizottsag
gy itéli meg, hogy az dvas nem megalapozott, a panaszos elvesziti a dijat.

B. Adminisztrativ 6vasok (palya rossz allapota, jatékos felszerelése, nem igazolt jatékosok,
stb.) esetén csak a mérkdzés kezdete ELOTT a jatékvezet6hoz benyljtott oOvasok
érvényesek. A jatékvezetd ezt kovetben tajékoztatja a két csapat kapitanyat, hogy a
mérk6zést ovas hatalya alatt jatsszak le. Minden 6vast az Inline Hoki Technikai Bizottsag
elnokének cimezve a mérkdzés végét koveté masfél (1-1/2) oran beliil hivatalos levélben
kell megeroésiteni, a sziikséges dij megfizetésével egyiitt. Ha a mérkozés kezdete elétt
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elegend6 id6 all rendelkezésre az ilyen adminisztrativ dvasok rendezésére, akkor azok
kozvetleniil az Inline Hoki Technikai Bizottsag hataskorébe keriilnek.

Minden résztvevd szovetségnek joga van oOvast benyujtani a bajnoksag soran felmeriild
barmilyen (véletlen vagy mas) incidens miatt. Ahhoz, hogy az 6vas érvényes legyen, azt
irasban kell benyujtani az Inline Hoki Technikai Bizottsag elnokének vagy torvényes
képviseléjének, legkésobb harom (3) oraval az eseményt kdvetden.

A jatékvezeto dontése ellen benyljtott minden fellebbezést (a fenti A. pontban leirtak
szerint) irasban kell benyujtani, és legkésébb az eset utan harom oraval az Inline Hoki
Technikai Bizottsag Végrehajto Bizottsaganak egyik tagjahoz kell benyujtani, a 200 USD
fellebbezési dijjal egyetemben. Bévebben az SZMSZ 24. cikkelye rendelkezik errél.

Fellebbezés

A Végrehajto Bizottsag ezen ligyekben hozott dontéseivel szemben fellebbezést lehet
benyujtani az Inline Hockey Technikai Bizottsag kozgyliléséhez, majd ezt kdvetéen a World
Skate rendes kongresszusahoz, amelynek dontése végleges és kotelezé érvényii.

A végso helyezés meghatarozasa bajnoksagok soran

9.3

Végso helyezés kormérkozéses szakasz pontozasa alapjan és dontetlen

helyzetek kezelése

A kormeérkozéses szakaszban az egyes mérk6zések utan pontokat szereznek a csapatok, az alabbi modon:

Harom (3) pont rendes jatékidében elért gy6zelemért

Kettd (2) pont hosszabbitasban vagy biintetéparbajban elért gy6zelemért
Egy (1) pont hosszabbitasban vagy biintetéparbajban elszenvedett vereségért
Nulla (0) pont rendes jatékidoben elszenvedett vereségért

Minusz harom (-3) mérkozés feladasaért

Ha két csapat all dontetlenre

Legmagasabb pontszam - A csapatok helyezése az egyes csoportokon belil a kormérkozések soran
osszegyUjtott legtobb pont alapjan torténik. Ha a pontok Osszeadasa utan két vagy tobb csapatrol
allapitjak meg, hogy a kormérkdzésen azonos pontszammal rendelkeznek, a csapat helyezése a
kovetkezoképpen alakul:

Fej fej mellett - A kormérkbzésen a fej-fej melletti verseny gyéztese kapja a magasabb helyezést.

Ha harom vagy tobb csapat dll dontetlenre

Legmagasabb pontszam A csapatok helyezése az egyes csoportokon beliil a kormérkézések soran
osszegyUjtott legtobb pont alapjan torténik. Ha a pontok Osszeadasa utan két vagy tobb csapatrol
allapitjak meg, hogy a kormérkdzésen azonos pontszammal rendelkeznek, a csapat helyezése a
kovetkezoképpen alakul:

1.

Legtobb gy6zelem - Ha marad a dontetlen, akkor a holtversenyben allo csapatok kozott a

kormérkbzés 6sszes mérkozésén a legtobb megszerzett gydzelem dont.
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2. Részleges golkiilonbség - Ha marad a dontetlen, a szerzett és a kapott golok kozott a
holtversenyben allo csapatok kozott a legjobb golkiilonbség dont.

3. Teljes golkiilonbség - Ha marad a dontetlen, akkor a holtversenyben allé csapatok kozott a
kormérkbzések soran szerzett teljes golkiilonbség dont.

4. Kapott golok - Ha marad a dontetlen, akkor a holtversenyben allé csapatok kozott
kormérkézések soran kapott golok teljes szama dont.

5. Szerzett golok - Ha marad a dontetlen, akkor a holtversenyben allé csapatok kozott
kormérkdzeések soran szerzett golok teljes szama dont.

Ha a fentiek alkalmazasaval egy csapat kiejthet6 a dontetlenre allok koziil, akkor a bent marado
csapatok helyezését a fenti lépések segitségével kell eldonteni, ha harom van bent, akkor az 1.
ponttal (legtobb gyézelem) kezdve.

Ha mar csak két csapat marad bent, akkor a két csapatra vonatkozo eljarast kell alkalmazni.
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A) MELLEKLET - A PALYA MERETEI (50 m x 25 m)
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KAPUS ALTAL SZABALYOSAN ADHATO KEZPASSZ A
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A kapus csak a kijelolt teriileten adhatja at a korongot valamely csapattarsanak. A passznak a
megjelolt teriileten beliil kell kezdédnie, és a jelzett teriileten beliil kell befejezédnie is. Ha a passzt

a kijelolt teriileten kiviil fejezddik be, az szabalytalansagnak mindsiil.
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B) MELLEKLET - JATEKVEZETOI KEZJELEK

PALANKRA LOKES SZABALYTALAN UTKOZES (Bodycheck)
Mellmagassaghan az egyik kezet 0kolbe A nem sipot tarté kéz tenyerét a test eldtt
szoritva beleiit a masik kéz nyitott tenyerébe. athozva az ellenkezo vallra téve, majd oldalra-

kifelé levive.

BOTVEGGEL UTES PALANKRA LOKES

Az alkarok egymast keresztez6 mozgasaval, Mellmagassagban az egyik kezet 0Okolbe

egyik a masik alatt. A felll levd tenyér nyitott szoritva beleiit a masik kéz nyitott tenyerébe.
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tenyérrel, az alul levo pedig okdlbe szoritott
kézzel.

BOTTAL LOKES HATULROL LOKES

A kart mindkét kezet 6kolbe szoritva, a mellkas Mindkét kart nyitott tenyérrel a testtél elfelé
el6tt parhuzamosan egyszer elbre-hatra tolva, l6ké mozdulatot utanozva.

mozgatva.

KESLELTETETT BUNTETES

A nem sipot tarto kar folfelé teljesen kinyGjtva,
Osszezart ujjakkal.
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JATEK KESLETETESE

A nem sipot tarté kezet nyitott tenyérrel a mellkas tuloldalara atvive, majd a testtél elfelé, vallbdl kinyujtva.

&
KONYOKHASZNALAT DURVA JATEK
Az egyik konyok megiitogetése tenyérrel. Okolbe szoritott kézzel egyik kar oldalra
kinydjtva.
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KORONG A KAPUBAN KEZPASSZ

KinyGjtott karral a kapu felé mutatva, ezzel Nyitott, kiforditott tenyérrel végzett emeld
jelezve, hogy a korong bekeriilt a haloba. mozdulat.

FEGYELMI BUNTETES ES VEGLEGES FEGYELMI VEGLEGES KIALLITAS
BUNTETES Az egyik nyitott tenyeret a sisak tetejére
Minkét kéz a csipére téve. helyezve.
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SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS MAGAS BOT

Minkét kéz igénybevételével ,,T” betlt formaz Mindkét kéz okolbe szoritva, egyiket a homlok
a mellkas elo6tt. magassaga folé emelve (mintha (it6t tartana).

TOVABB

Mindkét karral, lefelé forditott tenyérrel, vallmagassagban oldaliranyban végzett sepré mozdulat.
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BOTTAL AKASZTAS

Mindkét karral végzett ranté mozdulat, mintha valamit a has felé akarna hdzni.

FOGAS AKADALYOZAS
Egyik kézzel a masik kéz csuklojat a mellkas Mindkét kéz okolbe szoritva, karok a mellkason
el6tt megragadva. egymason keresztezve.
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TERDHASZNALAT TESTRE UTES

A térd megiitogetése elolrél barmelyik kézzel, Az egyik kézéllel az alkarra utve.
mikdzben mindkét korcsolya a foldon van.

BUNTETOLOVES
Karok a fej folott okélbe szoritott kézzel keresztezve.
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CSAPAT IDOKERES BOTTAL SZURAS
e e .y R , Mindkét kézzel a test elétt végzett gyors szdrd
Minket kez igenybevetelevel ,T” betiit formaz mozdulat, majd a karok a test mellé leengedve (a

a mellkas eldtt. mozdulatsor hasonlit a bottal akasztas jelzéséhez,
csak az ellenkez6 iranyba végzendd).

GANCSOLAS TUL SOK JATEKOS A JEGEN
A lab térd alatt valdo megiitogetése, melyet A mellkas elétt 6t ujjal jelezve (egyik tenyér
kovetéen a kéz lefelé sopor a labszaron, nyitott). A nyitott tenyéren négyet, az okolbe
mikozben mindkét korcsolya a jégen van. szoritott kézzel hiivelykujjal egyet mutatva.
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BOTFOGAS

Két lépésbdl allo jelzés, elsoként a ,,fogas” jelzése, majd ezt kovetben két kézzel az iit6 rendes fogasat
utanozva.

KORONG A PALYAN KiVUL/MEGJATSZHATATLAN KORONG

h WORLD INLINE HOKI SZABALYKONYV 2021
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A nem sipot tartd kezet nyitott tenyérrel a mellkas tiloldalara atvive, majd a testtdl elfelé, vallbol
kinyujtva.

KORONG A PALYAN KiVUL (ERINTESSEL)

Mindkét tenyér nyitva, kezek egymas folott, a fellil levé kézzel kétszer megiitogetve az alul levo kezet,
majd a fellil levo kart oldalra vallmagassagban kinyGjtva.
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C) MELLEKLET - BUNTETES TARGYMUTATO

SZABALYTALANSAG SZABALY | BUNTETES
Felszerelés igazitasa 6.4.5 2
Palankra (okés 6.4.13 2
Torott bot 6.4.11 2
Palankra (6kés 6.4.12 A 2
Jaték késleltetése 6.4.16 2
Konyokhasznalat vagy térdhasznalat 6.4.17 2
Korongbedobas menetének megsértése 6.4.4 2
Korongra vetédés 6.4.18 A 2
Kapusbiintetések 6.4.7 2
Tenyérbe zart korong 6.4.20 A, B 2
Fogas 6.4.22 A 2
Bottal akasztas 6.4.23 A 2
Szabalytalan felszerelés (Kapus) 6.4.3D 2
Szabalytalan felszerelés (Védbfelszerlés) 6.4.3C 2
Szabalytalan felszerelés (Korcsolya) 6.4.3B 2
Szabalytalan felszerelés (Ut6) 6.4.3 A 2'
Szabalytalan csere 6.4.6C 2
Akadalyozas 6.4.24 A 2
Kapus akadalyozasa 6.4.24 C 2
Cserepad vagy biintetépad elhagyasa 6.4.27 B 2
Jaték megkezdésének megtagadasa 8.1A 2
Durva jaték 6.4.34 A 2
Gancsolas 6.4.33 A 2
Vallmagassag folé emelt bot 6.4.21C 2
Testre iités 6.4.30 A 2
Bottal (6kés 6.4.14A 2
Magas bot 6.4.21C 2'
Bottal szlras és botvéggel uités (kisérlete) 6.4.31A 2+2'
Harom bottal elkdvetett szabalytalansag 6.1.7C KIZARAS
Bottal (6kés * 6.4.14B 5'+VF
Bottal (6kés sériilést okoz 6.4.14C 5+VF
Bottal lokés - kapust a kapuel6téren beliil 6.4.14B 5'+VF
Testre utés * 6.4.30 B 5'+VF
Testre iités sériilést okoz 6.4.30 B 5'+VF
Magas bot * 6.4.21D 5'+VF
Magas bot sériilést okoz 6.4.21E 5'+VF
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Testre utés dulakodas kdzben 6.4.30 C VK
Bottal szlras és botvéggel iités sériilést okoz 6.4.31B VK
SZABALYTALANSAG SZABALY | BUNTETES
Cserepad vagy biintet6pad elhagyasa
(verekedés soran vagy verekedés 6.4.27 F 2+42+VF
kezdeményezése céljabdl)
Bot dobasa 6.4.32 A 2'+VF
Palankra lokés * 6.4.13 5'+VF
Szabalytalan testjaték * 6.4.12 A 5+VF
Szabalytalan testjaték - kapust a kapuelétéren | 6.4.12 B 5+VF
bell
Hatulrol lokés 6.4.26 A 5'+VF
Verekedés (kezdeményzése) 6.4.19B 5+VF
Fogas * 6.4.22 A 5'+VF
Fogas sériilést okoz 6.4.22B 5+VF
Bottal akasztas * 6.4.23 A 5'+VF
Bottal akasztas sériilést okoz 6.4.23B 5'+VF
Akadalyozas * 6.4.24 A 5+VF
Durva jaték * 6.4.34 A 5'+VF
Bot dobasa 6.4.32 B 5'+VF
Gancsolas * 6.4.33 A 5'+VF
Gancsolas sériilést okoz 6.4.33B 5'+VF
Durva jaték sériilést okoz 6.4.34B 5+VF
Konyokhasznalat vagy térdhasznalat * 6.4.17A 5+VF
Konyokhasznalat vagy térdhasznalat sériilést 6.4.17 B 5'+VF
okoz
Verekedés (beavatkozas) 6.4.19E VF
Verekedés (palyan kiviil) 6.4.19D VF
Kapus elhagyja a kapueléteret dulakodas soran | 6.4.7 F VF
Ellenfél provokalasa figyelmeztetést kdvetéen | 6.4.9 E VF
Hivatalos személy akadalyozasa 6.4.9 ) VF
Obszcén vagy tragar beszéd vagy gesztusok 6.4.29 VF
Biintetés letoltésének megtagadasa 6.4.9D VF
Ellenszegiilés a jatékvezetdnek feladatainak 6.4.9 ) VF
teljesitése kozben
Masodik fegyelmi biintetés a mérk6zésen 6.1.7D VF
Eg;z[\é;bléili]tése jatékvezeto kezébol / 6.4.9 B FEGYELMI
Targyak palyara dobasa 6.4.9 | VF
Sériilés okozasanak kisérlete 6.4.10 VK
Hatulrol lokés (Palankra vagy kapura l6kés) 6.4.26 B VK
Verekedés (sériilés okozasanak kisérlete) 6.4.19 G VK
Rugas 6.4.15C VK
Jatékvezet6 bantalmazasa 6.4.28A B, C VK
Szandékos sériilés okozasanak megkisérlése 6.4.15 A VK
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Kapu szandékos elmozditasa 6.4.8 BUNTETOLOVES
Biintet6loveés -Megitélt gol 6.4.35
Palank csapkodasa 6.4.9C 10'
Belénds Jatek v nelki
eléepés jatekvezetoi elotérbe engedély nélkul 6.4.9K 10
Reklamalas 6.4.2 10'
Biintetés megkezdésének megtagadasa 6.4.9D 10'
Harmadik kisbiintetés 6.1.7 A 10’
Korongbedobas,
Akadalyozas nézdk altal 6.4.25 illetékes szervnek
jelentés
Tovébbi biintetés 6.1.7B KIZARAS
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